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■% OVE 

VEftDEN! 



Glaedeligt nyt&r! 



Amiga mus 



Hojeste kvalitet. da 
den har holdbare 
microswitche pa 
tasterne og korer 
fantastisk let. Nardu 
skitter til Genius, 
behover du aldrig at 
skirte mere! 
Den holder bare... 



Sgnius Abuse 




Trans-Modem 

1 00% Hayes kompatibel og fuld software styret. 
Leveres rned tre terminalprogrammer (JR-Comm, 
Amicterm, Comm) og kabler. 
Ring efter info ark 
eller katalog. 



1 200 baud 



1336; 



2400 baud 





I miniGEN 



Endelig kan private video entusiaster ogs& fa rad til 
Genlock systemer. miniGen giver god billedkvalitet 
og er fuld kompatibel med alt software. 
Pa storrelse med en TV-modulator 



CHOCKPRIS 

2495,- 




SENATOR 3,5% 
drev 



• Afbryder* Viderefort bus 

• Stojsvag • Stovklap 

• 70 cm. kabel 




1195,- 



MASTER 5A, 
5,25" drev 



Med extern stromforsyntng, 
betaster dermed ikke 
Amiga'en. 
40/80 spors 
omskifter. 
ON/OFF switd 
viderefort bus. 
Stojsvag. 



1695,- 




MiniMax 1,8 Mb 




Til Amiga 500. Kan udvides 
med ekstra kredse 
1 Mbyte eller 1,8 Mbyte, 
lalt 2.3 Mbyte! 
Med ur og afbryder. 
Ekstra 512 Kb 895,- 
MiniMax 1 Mb 2995,- 
MiniMax 1.8 Mb 4495,- 




Stereo Sound Sampler 



Rost i fagbl-adene I Danmark, 
Sverlge, Tyskland. England og USA. 
Et dansk produ kt at rneget hoj 
kvalitet - se her hvorfor: 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 
100 KHz Samplerate. Digital VU/PEAK 
indikering. Monoystereo omskifter. 
MIDLINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio 
kabel. Incl. stereo software. 
Leveres i laskker box. 
Pris incl. dansk 
manual, kabel, 
software 



Commodore - Amiga 



795, 




MiniMem 

512 Kbyte fra Alcotini 

• Indbygget Real-Time ur 
med batten back-up. 

• Med afbryder, der kan 
afmonteres. 

• Strombesparende. 

• Dansk vejledning. 

For 1695.- 

NU 1395,- 




Sparg din 
lokale forhandler 



\zarTe> 



HARDDISK 



• Autoboot fra kickstart 1 .2 og 1 .3 • Autoboot kan afbrydes med musen 

• Direct memory Access. • Overforerop til 1 MB pr. sekundl • Understet- 
ter ogsa FastFileSystem • Accesstid fra 28 ms • Gennemfort bus. • 
Stojsvag • Dansk manual • Lille og fiks, fytder kun 221x232x70 mm. 




20 MB 4995,- 
30 MB 6296,- 
40 MB 7595,- 
60 MB 8995,- 



DISKETTER 

3,5' KA0. No Name. 5 ars garanti M/labels 9.95 

5.25" No Name. 48 TPI. Korer ogsa Amiga 3,10 

Diskbox til 100 stk. 3.5'eller 5,25' 99,- 

(Diskette-pns&rved 100 stk) 

Labels til 3.5" pa tracktor, 400 stk 185.- 

RAM UDVIDELSER 

512 kbyte org. Commodore m/ ur PRISFALD 1595.- 

RAM kredse til A590 Harddisk eller Mini Max. 

Pr. 512 kbyte (4 kredse) PRISFALD 895,- 

S0FTWARE 

KINDW0RDS V.2.0 KUN 695,- 

Dansk tek stbeha nd ling med dansk stavekontrol 
at 140.000 ord. Den lange ventede version. 

SUPERBACK KUN 695,- 

Det bedste og hurtigste harddisk 
backupprogram. 20 mbyte pel kun 20 mini! 

THE SECURITIES ANALYST 595.- 

Tjen penge pa din Amiga! 

Laas testen I COMpuler nr. 10^89 

ULTRAD0S UTILITIES 448,- 

Suveran CLI hjalpeprogfam 

AMIGA PRESTEL 99&.- 

Giver overskuelige skasrmbilleder med Teledata 

AKTUELT HARDWARE 

A2000 Intern drev. Chinon med 

monterings- kit. Magen til det originale DFO 1295,- 

A590 20 Mbyte harddisk KUN 6795,- 

Amiga Eprom brsnder. Lav seiv klckstart 1195,- 

Muitiplay kabel 248,- 

Handy Scanner med OCR software 4874,- 

Genius Scanner til A500A2000 2995 ,- 

68010 Processor 348,- 

Giver op til 40-50% hurtigere processor afvikling 

Kickstart 1.2 eJlerl.3 250.- 

Kickstart omskifter „ 298,- 

Workbench/Exlras1.3...- 25&,- 

Boot selektor. Ny holdbar model KUN 175,- 

Kan skifte metlem DFO. DF1, DF2 samt DF3 ved 
A2000 model 

MusemStte M ^ .85,- 

PRINTERE 

Commodore 1550C. Colour til 

MdeC64 og Amiga NYHED 2895.- 

Commodore MPS 1230. til 

6&teC64 og Amiga PRISFALD 1750.- 

Star LClOtncl. kabel 1995,- 

Star LC 1 0 Colour. Incl. farvedrlver og kabel 2795.- 
Star LC24-1G. Incl. kabel 3885.- 

MONIT0RER 

Philips CM8852. Hojoplasning 2795,- 

Philiips CM 8833 incl. scart kabel 2595,- 

Philsps monitor og TV. 15' med l)ernbetjening. 

60 kanale-r. futd monUorkvalitet incl. kabel .... 3895,- 

Commodore 1 084 monitor incl. kabel 2995,- 



NYT 

AMIGA Tl LL/EGSK ATALOG. 
Rekvirer gratis! 
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Postordre: 86 11 90 22 
86 11 90 33 
Fax: 86 11 90 55 
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ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG - TELEFONTID: d-18 Priser er Incl. 22% moms 



Hard-Disk-OnA-Card 

Bod ... Bedre ... BEDSTU! 



Bestseller? m Hard-disk-On-A-Card er nu blevet endnu bedre med 
muligheden for ekstra 2 MB zero-waitstate FAST RAM direkte pa korteL 






Oct fwnmiestette 
GVPtorMlsktorl + Z 
0m tig mi flow kort 
pb b&atten - se her 
SPARER UDVIO I 



Du kan nu have bade 
controller og 2 MB 
i el enkelt A 2000 udvidelsesslot. 

Vcd ai rnoniere hard- 
disken direkte pa control lerkortet fir du 
plads lil flerc enheder internt i computeren. 

Het vcd 10.000 brugcrc hac valgt 
at installere GVP harddisk-controllere. Og 
sa mange brugere kan ganske enkelt ikke ta- 
ge fcjll Vor upikeon-board DMA med 16 
KB buffer har vakt opmtcrksomhed i alle 
tests i forende computcrblade verden over. 
Og vor utrolig hurtige AUTOBOOT, direkie 
fra harddiskens FAST FILE SYSTEM parti- 
tion er naturligvis en standarddeialje. 

Nardu sparer 
dc et udvidelsesslot OG intern plads til 

-enheder, kan du montere MERE cks- 
udstyr i Amiga. 

Vorc (optionelle) Avancerede 
AUTOBOOT EPROMMER understetter 
fuldt ud flytbare lagermedicr {feks. SyQuesi 
og Bernouelli drev) lakket vasre den enesia- 
ende AUTO DISKCHANGE feature. 

Hard-Disk-Card + 2 kosier mindre end de 
fleste enkeltfunktions-controllere. Du kan 
lisk betragte muligheden for 2 MB FAST 
udvidelsc som en na-sten gratis Ulfajehe. 

AIIeGVPproduktcTcr 
daskket af vor l-arige fabriksgarami. 



Flytbar harddlsk 
U MB llytbare hardrJlsk-plader. 





IMPACT WT 150 

Tans-streamer 

Erfarnc computer- 
brugere kinder 
til vigligheden af 
rcgelraiessige 
back-up's. Mm 
typisk vil back- 
upafen40 MB 
harddisk krseve mere 
end FEMOGFYRRE 880 kB 
diskettes Sadan en seance kan let 
vare over en time, hvor J u ikke bestfUcr 
andci end at skifte diskeiter! Men Jcr findes 
hetdigvis en bedre metode: 
Den nye GVP IMPACT WT-150 topestreamcr 
har hoj kapacitel (150 MB), hoj hastighed og 
leveres med det kraftigste og mesl flcksible 
backup-software pa markedet, Backup-pro- 
grartrmet, der hedder TapeStore gar backup in- 
teressant, enket og hurtig. 
Med TapeStore kan du sikrc og re-eiabiere alt. 
lige fra enkelte filer til hele disk-par titioner. 
Progxammet vil via en enkcl opgradering ogia 
undcrstotie den transportable industri-sian- 
dard UNIX TAPE FORMAT (TAR J. 
TapeStore kan bruges af bade begyndcren og 
den professionelle, da programme! kan afvikles 
bade direkte fra Workbench cller fra CLI. Du 
kan foretage dagltge backup's elier oprette ar- 
kiv-band. der indcholdet store miengder infor- 
mation. Her cr den TTJIALE L0SNING, nflr 
det gtcldcr sikn'ng af data pa Amiga. 




Brisker du flerc lirtormationer om 6VP*s produktserie, eller oplysnlng om natrmesle lortiandler, koniakt i 
Out. EVP distributer) pa Ut. 75 65 37 8& OBS: H3RHANDLERE S06ES1 
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Tjen Penge: 



Sadan tjener du PENGE pa din Commodore - del 4 

Har du kreative evner, er der mange penge at tjene, hvis du har lyst 
- check hvordan pa side 



Vi ropporterer fro: 



Politi-razzia i Holland 

Europas storste Crackersamiing i laengere tid. fik en afsiutning ingen 
havde dramt om. L*es vores ojenvidne-beretning om hvordan fransk 
politi beslaglagdedisketterogudstyrpaside 

AMICA 89' 

Amerikanske Ami-Expo alfhold t fornylig Europas sterste Amiga messe i 
Koln i Vestlyskland. Der var omkring 50.000 besogende - Iss hvad de sa 

pS side 

COMDEX, USA 

Foratduikkeskaltroatvi ikke holder ojneneabne for dem'overthe re" 
har vi en beretning fra det nyligt afholde COMDEX, show - hvor bl.a. 
Am iga 2500 hlev pitesenteret - se side 



Vi tester: 



AMIGA 2000 GTI 

Det er tykkedes redaktionen af fa gaflet sigen Amiga 2000 CT1 til sig for 
at se hvad 2 harddiske, et 68030 kort, og matematisk co-processor kan 

gore - lies testen pa" side 

Flnanspakken BusyPack 

Vi hargennemgaet finans-systemet BusyPack, der er det enesterigtige 
□"nans-system til Amiga. La?s hvor meget det kan pa side 

MEGA GAMES SEKTION 

Vores anrnelderteam har taget 90'emes nyeste spil under lup.se hvad 
du kan fa til din Commodore pa side 



Byg-Selv: 



Byg-Selv din egen BUIeddigiuzer, del 3 

Bndelig kan vi afslutte vores gigant-konstruktion med komponent-lis- 
te og diag rammer. God fornojelse pa side 



Hps og Tricks: 



64'er Magi 

Dertne gang med en 4 siders total t-proppet omgang programmer lige til 
at taste ind i hjernen pa din 64 'er. Her er alt lige fra et lille spil til seriose 

rutiner- se na:rmereside 

Nik skal du bare C 

Soren Cronbech starter i denne mined et nyt C kursus, som vi efter 
mange opfordringer stolt kan hyde velkommen til. - se side 



Diverse: 



Gallery - Ijesernesegne krea lion er side 

Har dgame Insider - nyt fra ind- ogudland _ 

Danske Commodore kluhher 

Disk service 



Guldforhandler-oversigt _ 



^ ' Europctiskc crackers chokeret 
Side 22-23 
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52 



18 



48 



25 



34 



44 



54 



AMIGA 



AMICA 89'; 




Europas storste Amigamessc 
Se side 6-7 



1/90 



Finanssystemet: 




BusyPack er navnet pa proff-pak- 
ken - side 48-50 



Byg-Selv: 




Billed-digitizeren afsluttes pa 
side 34-35-36-37 
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Tower-Amiga med Indbygget transputer. 
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De sidste par ar har der vasret af- 
holdt Ami-Expo udstillingerforskel- 
lige steder i USA. Konceptet blev 
tige fra starten vel modtaget, og ststtet 
fra bl.a. New York Amiga User Group, 
der tegner ca. 20% af firmaet Resten 
ejes af Alexander Glos, der sammen 
med bruger-gruppen startede udstillin- 
gerne op. 

Senere er Amigaworld hoppet med pa 
vognen og stotter udstillingerne med 
bl.a. presse-backup ogannoncering. 

Pa basis af udstillingens store Ameri- 
kanskesucces, harrnanfoltatarethvor 
den forste europeeiske Developer Kon- 
ference blev afholdt,. ogsa skulle vasre 
aret hvo r det var tid ti I at afprove e t Ami- 
ga-Expo-lignende koncept i Tyskland, 
hvilket altsa blev til messeomradet i 
Koln. 

Ogsa i den Europeeiske udgave af 
Ami-Expo har man en massivfaktorbag 
sig. Herovre blev det i form af det store 
tyske forlagMarkt&Technik,derjosom 
bekendt udgiver en reekke blade pa 
hjemmecornputeromradet, samt Com- 
modore Computing International fra 
England, hollandske Amiga magasiner 
samt Commodore Tyskland m.fl. 

En udstilling for 
brugerne 

En Amiga udstilling er beregnet hoved- 
sageligt for freaks og brugere, mere 



endforhandel firmaer imellem. Det var 
helt klare signaler man sa allerede ved 
det at Amiga 89 blev afholdt fredag d. 
10, lordag d. llogsondagd. 12 novem* 
ber, som skabte rammen omkring den 
hidtil stsrste Amigaforsamling i Europa. 

Godt 50.000 interesserede Amiga- 
freaks fyldte hal 6 der reprassenterer 
over 5.000 m2 udstillingsareal, Fyldte - 
er ingen overdrivelse. Hvis billederne 
ikke giver et lille indtryk af menneske- 
vrimlen tror jeg lige at jeg vil bruge fa 
men velvalgte ord pa lige at beskrive 
dette inferno af sydende Amiga-freaks. 

Det var s£ grselt. at der var en ko lige 
fra biltetkontorerne og hen til indgangs- 
partiet. Koen var det mindste - for hvis 
du f0rst kom ind kunne du ikke selv be- 
stemme h vad du ville se. Det blev klaret 
helt automatisk. Nar forst billetten var 
afleveret kunne man bare hoppe pa 
menneskevrimlen.hvoreftermanpaant 
blev baret rundt pa hele udstillingen. 
Sagt med andre ord va r det sim pelthen 
umuligt at felge anden vej end den de 
massive masserfulgte. 

Alle standenevar propfyldtmed men- 
nesker, sa hvis man ville se nogetaf ud- 
stillingen skulle man enten sta meget 
tidligt op (nogetlignendejanuar-udsal- 
get herhjemme), eller blive der til me- 
get sent hvordettyndede lidtud ifolke- 
msengden. 

Gjorde man til gengaeld det, kunne man 
en masse sjove og spsendende nye 
og gamle ting at se til sin Amiga. 



Loppemarked af 
dimensioner 

En af de ting der er ens for udstillinger i 
Tyskland og USA. er at man godt ma 
saslge varer direkte fra standen, og det 
skal jeg ellers love for at der blev. 

Hvis man s3 bort fra de fa professio- 
nelle stande der var pa udstillingen, 
kunne man meget nemt fristes til at 
sammenligne med et loppemarked el- 
ler en velgflrenheds basar med alt det 
der blev smidt over diskene. 

For det forste var 80% af alle stan- 
dende dekoreret med printerudskrifter 
skrevet pa mathxprintere i bredformat. 
Brochuremateriale er en by i Rusland 
for tyskerne. KOkkenfirmaerne var re- 
praesenteretividtomfang, ogdetvarsa 
tydeligt afHans" og "Uno" kun koncen- 
treredfr sig om at lave deres Eprom- 
braender eller Kickstart-umschalter 
bedre og mere anvendelig, i stedet for 
at repreesentere firmaet udadtil. 

Som bruger kan man jo vaare ligeglad 
med denne side af sagen. Bare e lektro- 
nikken virker, ogdet harTyskerne dog ry 
for at kunne fa til at hsenge sammen. 

Sjovt vardetihverttilfaalde at se hver 
anden messebesogende at komme 
slasbende med et eller andet under ar- 
men - og de ma" have kassen de ksere 
Amiga-freaks, for de kom slasbende 
med Amiga- tilbehor lige fra den f0r- 
nasvnte Kickstart-omskifter til Vortex 
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harddiske og turbokort .. Jo, den er go' 
nok. 

Stort amerikansk 
fremmode 

Det var glsedeligt at se alle de Ameri- 
kanskefirmaerdertrods COMDEX i Las- 
Vegas var dukket op i det tyske. Det 
viser jo trods alt at de amerikanske pro- 
ducenter er begyndt at fa ojnene op for 
det Europaaiske marked, der rent fak- 
tisk er lige sa stort som markedet i de- 
res hjemland, hvis det da ikke er storre. 
Saledes var firmaer sorn NewTek, Micro 
Systems Software, Vidtech, RGB- Video 
Creations, Great Valley Products, Lat- 
tice og en lang reekke andre Amerikan- 
ske firmaer dukket op med deres pro- 
dukter, som alle de tyske brugere viste 
stor interesse for. 

NewTek havde deres laenge ventede 
VideoToaster med, og det var ikke sma- 
tingden kunne prsestere. Det var da og- 
sa, som forventet et ksempe tillobsstyk- 
ke, der bade var underholdende ogflot 
Til de danske brugere kan vi dog "glas- 
de" jer med at NewTek naturiigvis end- 
nu ikke har lavet en PAL version, og at 
de endnu ikke ergaet i gang med den, 
sa om vinogensindefarproduktetatse 
i PAL vides end nu ikke. Nu er det jo hel- 
ler ikke mere end 2 ar siden vi forste 
gang horte om det, og det skal jo have 
lidt tid til at fa. tingene til at falde pa 
plads. 




Danske Creative Sound Systems 
var Ogsa med. 



Microsystems Software var pa plet- 
ten med deres splinternye verstoner af 
bade OnLine der nu hedder OnLine Pla- 
tinum. Scribble der nu hedder Scribble 
Platinum, Excellence, The Works Plati- 
num, og bade trojer og kopper med en 
lang raakke af deres produktnavne pa. 

GVP havde harddiske og turbokort 
med, Vidtech deres Genlock, og sidst 
men ikke mindst kunne et af de ameri- 
kanske firmaer vise software der kunne 
konvertere Am igafiler til en transputer, 
med hvad dertil hsrer. Det er simpelt- 
hen en unik oplevelse at se Amiga'en 
generere nogle af de rnest kornplekse 
billeder man kan opdrive i Turbo Silver 
pa 60 sek under. 

Ud over de Amerikanske firmaer var 
der naturiigvis en lang reekke tyske fir- 
maer der ogsa havde speendende ting 



pa repetoiret Elaborate Bytes for ek- 
sempel, kunne vise deres helt nye Alf 
version 2 komma et eller andet, der nu 
kan autoboote. 

De havde i sarnme stund samlet en 
lang reekke utility vserktojer til hard- 
diske som bade brugere af Alf og Com- 
modore controller kunne fa glasde af. 
Vortex kunne fremvise deres nye hard- 
diske. Modula 2 folkene kunne vise en 
ny version af Mod ula 2. og sa varder na- 
turiigvis en lang rsekke forkelligt hard- 
ware til udviklere. 

Commodore havde ogsa haft tid til at 
more sig, og gore lidt reklame for deres 
nye Amigafremstod ved at fa nogle 
kunstneretilatspecial-maleetparAmi- 




Der var iswrstor tUstromnlng til GVP's stand. 



ga 500 i forskellige sjove mtfnstre. De 
bliverjo nok solgt pa auktion en dag til 
skyhoje priser. 

Selve messens ypperligeste bud- 
skab ud over den altoversvommende 
gennemgribende glasde over Amiga'en 
og dens kunnen var uden tvivl Video. 

Deltagende pa Billed og Lyd her i Dan- 
mark kunne nikke genkendende til de 
tendenser der sa Mart blev udtrykt pa 
Amiga 89. Nemlig at Amigaens storste 
niche er etsted indenfor video ogvideo- 
produktion. Overalt stod producenter 
med videokameraer med forskellige 
utilities til Amiga'en. Tekstning, Gen- 
locking, styringafU-maticbandoptage- 
re osv. 

Detervist ikke megetskudtforbi hvis 
30% af alle stande havde noget med 
video at gore, eller havde tilbehor til 
vtdeoproduktion. Sa det kan vi nok for- 
vente at se noget mere til narde danske 
importorer far handlet fasrdig med 
tyskerne om at fa nogle af alle de speen- 
dende produkter herop. 

Nseste ar 

Messen var som tidligere nzevnt helt 
ufatteligt godt besegt, sa der er vist 
ingen tvivl om at den bliver gentaget 
nasste ar. Man har allerede planlagt 
hvornar den skal afholdes - nernlig 8- 
11 november i 90. Hvis du ikke var med 
pa Amiga 89, sa er det bare om at fa 
sydfrugterne pakket nseste ar ornkring 
8. november, sa du ogsa kan blive baret 
rundt pa messearealet pa Europas 
storste Amiga-messe. 

Ivan Solvason 



EUROPAS 
STORSTE 
AMIGA- 
SHOW 

I dagene 10.-12. 

november afholdtes det 
storste Europasiske 
Amiga Expo i Tyskland. 
Narmere betegnet Hal 6 
pamesseomradetiKoln. 
"COMputefvarpa 
pletten for at se hvad 
man kunne byde paaf 
nye ting. 
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5,25" 


Maerkavars 


u/moms 


m/moms 


Athana 


48 TP 1 DSDD 


5,95 


7,26 


Athana 


96 TPI DSHD ... 


. 11,95 


14,58' 


KAO 


48 TPI DSDD 


6,95 


8,48 


KAO 


96 TPI DSHD . 


13,00 


15,86 | 


Maxell 


48 TPIMD2D. 


9,40 


11,47 


Maxell 


96 TPI MD2HD 


. 15,70 


19,15 


3M 


48 TPI DSDD .... 


9,95 


12,14 


3M 


96 TPI DSHD .... 


15,95 


19,46 


Fuji 


48 TPISSDD 


3,75 


4,58 


Platinum 


96 TPI DSDD .... 


3,95 


4,82 




3.50" 


Maerkevare 


u/moms 


m/moms 


KAO 


1 megabyte 


9,95 


12,14 


KAO 


2 megabyte 


. 28,50 


34,77 


Maxell 


1 megabyte 


14,65 


17,87 


Terra II 


MF2DD 


7,95 


9,70 


3M 


1 megabyte 


14,95 


18,24 




5,25" 


No Name 


u/moms 


m/moms 


DSDD 


48 TPI 


. 2,34 


2,85 


DSDD 


48 TPlfarvede... 


. 3,30 


4,03 



3.50" No Name u/moms m/moms 

2 DD - 1 35 TPI (Japansk) . . 5,9o 7,20 

2 DD - 1 35 TPI (Japansk) . . 6 t 90 8,42 

HD 19,95 24,34 

Diskettebox m/lds u/moms m/moms 

5,25- 100 stk 69,00 84,18 

5,25" 120 stk 89,00 108,58 

3,50 H 80 stk 69,00 84,18 

3,50" 100 stk 69,00 84,18 

Diverse u/moms m/moms 

Disketterens 3,50/5,25 39,00 47,58 



Special Tilbud! 

u/moms moms 

Parrot 48 TPI 5,25" DSDD 5£6 690 

Parrot 96 TPI 5,25" DSHD 8,12 9,90 

Parrot 3,50" MF 2 DD 10,57 12,90 

No Nam© 5,25" DSHD 6,95 8,48 

Compelition Pro 5000 

Joystick med microswitch 81,97 100,00 



Alle diskettepriser er angivet ved koto af 100 stk. 
Der tsges forbehold for prisaandringer 

DISKMANApS - Tit 31 31 00 17 



ehenschlsegersgadel • 1663 Kbh. • Fax 31 23 02 28 





DISK DREV 

3.50" Intern drev til A2000 . . 1 195,- 

3.50" 1.44 Mb PC drev 1595,- 

3,50"EksternCumana 1295,- 

5.25"EksternCumana 1695.- 

5.25" Intern 360 Kb PC drev. 1 1 50,- 



JOYSTICKS 

Quick Snot PC 249,- 

Arcade 260,- 

The Boss 199.- 

RedBall 329,- 

Designer Joystick 175,- 





DISKETTER 

3.50"Moname 149,- 

5,25"Noname 99,- 

3,25" Esselte eller 3M 199,* 

5,25"Esselteeller3M 129,- 

3,50" BASF 269,- 

5.25" BASF 149,- 



IIMDSTIKSKORT 

MegaCart-Epromkort - . . 795,- 

DMA-PORT Expander 585,- 

Final Castridge III [C-64J 450,- 




AMIGA- 
PAKKE 

• AMIGA 500 

• 1084 farve monitor 

• 1230 matrixprinter 

• SuperBase 

• 3 populate spil 

• Joystick 



Ink/. 

moms 



9795 7 



BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenha vn V 
Til. 31 31 02 73 • Fax 31 2419 50 




PHILIPS TV TUNER 



Gor din monitor tiJ et 
12 kanalers TV 



KUIM 
1195,- 



musemAtte 

Beskytter din mus mod 
unodig slitage. 
Rod eller bla 98,- 




MOUSE MASTER 

Mus/ Joystick omskifter. 
Slut med at skifte stik. 

395,- 



I N S I D E R 



TOPHEMMELIGT! AMIGA 500 B/ERBARH! 





Lige ved redaktionens afslut- 
ning har vores attid friske 
News- snifters opsnappet en 
virkelig hot nyhed: Amiga 500 
kommerien baerbar version til 
nasste ar. Nyheden er sa varrn 
at ingen hos Commodore vil 
erkende dens eksistens, men 
vores kilder erklasrer at den 
findes i folgende form: Trans- 
portabel Amiga 500 med hoj- 
oploseligt farve LCD display, 
indbygget 3, 5" d iskd rev og en 



20 MB Jiarddisk med auto- 
boot opstart og rnuligvis Kick- 
start V.l. 4. 

Den nye Kickstart 1.4 vil ef- 
ter kilden indeholde en ny gra- 
fik- mode, der vil aflese den 
flimrende Interlace mode. 
Men vi tor ikke garantere for 
hverken yderligere speciftka- 
tioner eller nogen gisning om 
prisen, men den bliver sikkert 
lidt dyr at slaebe rundt pa. Me- 
re nytnarvi hardet!! 



SUPER OSWALD PA COMMODORE 64 
0GTV2 



Sa komrner Super OsWALD 
endelig til Commodore 64. 
Danmarks-prasmieren bliver i 
starten af Januar 1990. Pri- 
sen bliver kr. 198,00 i vej- 
ledende udsalg. altsa samme 
pris som Amiga versionen der 
allerede findes pa markedet 
Den 26. Januar 1990 vil Su- 



per OsWALD vende tilbage pa 
TV2 skcermen i Eleva2ren og 
kore der hele foraret 

Sa nar en 64 ejerellers ple- 
jer at fa beskeden " Det var vel 
nok asrgerl igt - vi prover igen". 
nar han spflrger efter spillet 
kan han nu juble - "Hurra! - det 
er kommet!" 



GAMES PREVIEW OG 
AMIGA INTERFACE LUKKER! 



Forlaget Audio A/S og forlaget 
Microtech har indgaet en 
samarbejds-aftale om for- 
laget Audio's overtagelse af 
bade Games Preview og Ami- 
ga Interface - begge konkur- 
renter til henholdsvis vores 
eget Computer Action og 
"COMputer" som du leeser nu! 

Fremover vil du derfor kun 
kunne finde forlaget Audio's 
magasiner i kiosken og via 
abonnement 

Er du abonnent pa enten 
Amiga Interface eller Games 
Preview, vil du fa tilbudt et af 
forlagets magasiner til gen- 
gseid for dit abonnement hos 
forneevnte. 

Med denne aftale er hen- 
holdsvis "COMputer" og Com- 
puter Action for forste gang 
alene pa markedet med de 
fordele det kan give- 
Men se selv i fremtiden - du 
vil ikke blive skuffet - vore pla- 
ner er store. 



A CHT ' 




INSIDER 




VILDDYR SER R0DT 

I spillet Wild Street til Amiga er 
chefen for efterretningstje- 
neslen blevet kidnappet af 
mafiaen, og din opgave er na- 
turligvis at redde ham og sam- 
tidig blsese hovedet af river 



eneste mafiaso pa din vej. Un- 
dervejs far du hjaslp af en sort 
panter, hver gang du er i al vor- 
lige problemer, og det skulle 
efter sigende veere ret tit Gra- 
fikken ser jo meget lovende 
ud, sa lad os habe animatio- 
nerne er lige sa gode. 



GOLF NYTAR! 

Det ser ud til, at Gremlin har 
teenkt sig at gore noget for 
Amiga og C64 golf-entusia- 
ster. Ultimate Golf hedder pro- 
grammed og det skulle i folge 
forlydende vasre et af de mest 
realistiske golfsimulatorer, 
der hidtil har set lyset. Umid- 
delbart er det svaert at vasre 
andet end enige med Grem- 
lins, for i folge deres presse- 
meddelelse, rader Ultimate 



Golf over features som 12 ma- 
neders vejr, 3-0 terrsen, com- 
puteriseret caddy, forskellige 
svtng teknikker, 4 spiller samt 
team funktion. 

Den golftekniske side af 
spillet er der ogsa taget godt 
h£nd om, idet golfveteranen 
Greg Norman har bidraget 
med vejledning. Ultimate Golf 
har taget 8 mandear at udvtk- 
le, hvilket Gremlin selvfolgelig 
altid kan slynge ud, sa det skal 
du nok tage med et gran salt 



i 



r 





F/ETTERALF 
IMODVIND 

Tja sa er vi kommet til denne 
maneds Codemasters nyhed. 
Hvisdu ikke lasste sidste man- 
eds nyhed, sa skal du vide, at 
lille faetter Alf er blevet Ma- 
naging Director (MD=Direk- 
tor) for Codemasters produkt- 
afdeling, og at der blev arbej- 
det hardt pa" et spil der hed 
"Kiks". Codemasters oplyser, 
at nu er spillet blevet 1/3 fasr- 
digt ogatlillefaatterAlfforind- 
levelsens skyld til dagligt har 
beordret personalet klaedt ud, 
for pa den made at ha=ve ind- 
levelsen i arbejdet Det skulle 
herefter have hjulpet betyde- 
ligt 

Desuden gik faetter Alfs 
M-43 i stykker forleden, sa 
den ikke kunnesigebang(han 
kunne dog stadig tage lade- 
greb). Det resulterede i et 
sterre postyr, indtil det viste 
sig at den kunne repareres 
ved at udskifte det gennem- 
tykkede geva?rlob. Forst da 
blev Alfen (se billede) rigtig 
glad igen. 
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ROBOT-KAMARA 

Fra Japan kan du meget snart 
rekvirere et ret spasndende 
kamera kaldet Kanpai. Nor- 
malt nar man fotograferer. er 
det meget ofte et problem, at 
folk reagerer meget stasrkt, og 
bliver stive og unaturlige, nar 
de tror de skal fotograferes. 

En sma rt losning er at seette 
sit Kanpai kamera op i et hjor- 
ne af rummet, og indstille det 
til at tage billeder, nardetregi- 
strerer lyde af en hvis hsjde, 



som f.eks. hoj latter eller an- 
dre udbrud. Kampai er endda 
sa snilt indrettet, at kameraet 
drejer sig selv hen imod den 
registrerede lyd. Med Kampai 
placeret i nasrheden kan du 
skyde alle desjove situationer 
hjemme, blot ved at vaere lidt 
hojtrabende. 

Du kan ogsa fa Kampai til at 
tage billeder hver 6 min, for pa 
den made at fa nogle gode 
stemn ingsbilleder i I0bet af en 
aften, uden at skulle bruge alt 
fo r meget tid pa at fotografe re. 




Kun kort tid for deadline kom 
et begejstret medlem fra test- 
holdet forbi, og fortalte at det i 
spillet SimCity er muligt, at 
"malke" Bkonomien ved at 
seette skatten op pa max. i no- 
vember, og derefter sastte 
den ned igen nardufardenar- 
lige skatteopgorelse. Pa den 
made nar programmet ikke at 
registrere de uheldige konse- 
kvenser af den hoje skatte- 
kvote, med de deraf negative 
f0lgevirkninger pa industrien. 
Der er tale om en fejl i pro- 
grammet, dergor det muligt at 
bygge byer op pa rekordtid, 
heevdes det 





STRATEGISK STORM OVEREUROPA 

Strategtspillet World War II er Europa. Hver "game turn' va- 

SSI's seneste C64 spilrealea- rer3 mSneder, og World War II 

se, og spillet skulle efter si- raderovertanks, faldskeerms- 

ge'nde daakke enhver konflikt trapper, infantari, luftvaben 

fra 1939 til 1945 over hele og mekaniserede styrker. 
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FREMTIDENS 
AMIGA? 

Ja sa du forsiden i sidste ma- 
ned og tasnkte - HVAD? Kom- 
merafslortngen her. Amiga'en 
vi viste fmdes rigtigt nok, men 
dog kun i Vesttyskland i et op- 
lag pa 10.000 stk. Det erhelt 
den samme Amiga som viken- 
der den idag, men nogle krea- 
tive grafitti kunstnere hardes- 
ignet lidt om pa kassen. Sa er 
du interesseret i den - sa ma 
du en turtil Tyskland. 




KYSDIN 
K/ERES> 

En ganske genial opfindelse 
fra Toshiba, er deres seneste 
telefonnyhed, hvor du kan 
Isegge navne pa dine mest be- 
nyttedetelefonnumrened ite- 
lefonens hukommelse. Du 
indtalersimplethennavnetog 
forbinder et telefonnummer 
med det, og vupti nseste gang 
du tager roret og siger navnet 
ringertelefonen selv op til ved- 
kommende. 

Det behover naturfigvis ikke 
udelukkende at veere navne 



FLEREDRAGER 

Det virker som om drager er 
oppe i tiden, for inden laenge 
kan Infogrames heller ikke 
holde fantasien vaak fra disse 
facinerende mytologiske 
skabninger. Splllet hedder 
Drakkhen og beskriver en ver- 
densom haengersammertved 
hjselp at en altomfattende 
"dragekraft". Ved doden af 
den sidste drage. er det ogsa 
slut for den gamle verden og 
begyndeJsen pa en ny. Da en 
Paladin (hellig kriger) draaber 
den sidste drage, indeholder 
dragens sidste uddndelse or- 
dene "Anhak Drakkhen 
aghnahir hurdf, og i samme 
andedrast forsvinder al magi, 
og starten pa en ny verden er 
begyndt 



du anvender, idet det med 
Toshibatelefonen faktisk er 
muligt at kysse keeresten eller 
smaske den lokale pizzamand 
op. Facinerende innovation. 

Toshibatelefonen kan gem- 
me helt op til 19 navne og 
numre, og telefonen forstar 
ogsa 1 navnene selv om de bli- 
ver udtalt lidt anderledes. 

Prisen pa herligheden er til 
gengasldslem atsluge, idetdu 
skal punge ud med omkring 
1500 kr. i USA, ogsa tflr man jo 
kun gisne om hvor dyr den bli- 
ver herhjemme, hvis KTAS el- 
lersvilgodkende den. 



Tilsyneladendeerdetallige- 
vel ikke al magi som er for- 
svunctet (A er nonA i 
Drakkhen), idetdu i Drakkhen 
skal begive dig ned i en saailig 
dungeon for at finde 8 juveler 
ogbringe dem sammen. for pa 
den made at skabe en drage 
reinkarnation. Men du skal 
ikke regne med at du er vel- 
kommen nede i hulen, men 
heldigvis har du 3 hjeelpere 
ved handen. 

Drakkhen er lavet i 3 dimen- 
sioneS grafik, og selv om der 
ikke er noget uhort nyt i maden 
hvorpa det er lavet, sa er 150 
monsters, 200 forskellige 
spells, 240 dungeons og 100 
forskellige objekter alligevel 
nok til at vsekke interessen. 



BESKYTDIGMOD STROMSVIGT 



Fo-rhen var det kun store com- 
putersystemer, der beskytte- 
de sig imod stromsvigt og 
spsendingsfald. Men nu lan- 
cerer firmaet Emerson Elec- 
tric's deres nyeste produkt Ac- 
cupower, som er en miniaturi- 
seret lavprisudgave af det for 
sa dyre udstyr til sikring af el- 
forsyning populcert kaldet en 
UPS. 

Firmaetoplyser.atde harre- 
duceret dimensionerne med 
ca. 50%, sfiledes at Accupow- 
ememtfalderindikontor eller 
hjemmemiljoet. 

Dertil kommer, at det ikke 
kun er stromsvigt, men ogsa 



stomstod, liniestoj, spaen- 
dingsfald og stromspidser Ac- 
cupower beskytter din com- 
puter imod. 

Ved totalt stromsvigt sikrer 
Accu power digminimum 5mi- 
nutters strom, hvilket lige ak- 
kurart burde vasre nok til at af- 
slutte igangvasrende arbejde 
og lukke systemet ned. 
Interesserede kan henvende 
sig hos: 

Emerson Electric UK 

Elgin Drive 

Swindon SN2 6DX 

Wiltshire, England 

009 44 793 524121 Telex: 

009 449101 
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R/ESMED 
INDLEVELSE 

Set i lyset af lanceringen af 
Stunt Car Racer vardetmaske 
ingen darlig Ide, atforogeind- 
levelsenmed Rooemaker.The 
Formula One Joystick- Som 
det ses har dingenoten vel- 
klcebende gummidimser pa- 
sat under neden, samt fire- 
knapper placeret stort set al- 
levejne. Som Euromax nok sa 



rigtigt pointerer, sa er deres 
Rooemaker helt ideelt for fly- 
ver og racerspil, og det kan 
man jo kun give dem ret i. 

Prisen for denne plastic bil 
med autofire. er omkring 27 
engelske pund, ogerdu Inter- 
esseret kan du henvende dig 

h0S: 

Euromac Electronics Limited 

Bessingby Ind. Estate 

Bridlington 

North Humberside 

Tel. 009 44 262 602541 
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CHICAGO 90 
CRIME-FIGHT 

Fra Infogames far du snart 
mulighed for at simulere ame- 
rikansk politi. Chicago 90 er et 
jarcadespil, hvordu skalforfol- 
ge og o m m u I igt f ange et team 
af farlige forbrydere inden de 
nar at flygte ud af byen. Deter 
desuden ogsa myligt at spilJe 
gangster i Chicago 90. 

Hvis du spiller politi vil dine 
patruljevogne stode pa man- 
geartede former for kriminali- 
tet Desuden skal du tsenke 
strategist idet du skal place- 
re din barrikader. sadan at du 



fiemmest muligt fanger dine 
kriminelle modstandere. 

Hver gang du I Chicago ser 
en tyv, skal du skynde dig hen 
til det naarmeste koretoj, for 
hurtigst muligt at optage en 
forfolgelse. 

Hvis duspillergangster, skal 
du arbejde pa at slippe igen- 
nem politiets vejspasrringer, 
hvilket selvfolgelig ogsa saat- 
ter store krav til dine kore- 
egenskaber. 
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CARRIER 
COMMAND II? 

Kun kort tid efter Carrier Com- 
mand er udkommet til PC, er 
efterfoJgeren selvfolgelig alle- 
rede meget snar klar trl Ami- 
ga'en og C64. 

Efterf0lgeren hedder Battle 
Command, og den er lige som 
forgsengeren udfort i superb 
vektorgrafik i en facinerende 
hastighed. Detserudtil atdet 
Oliver Ocean der markeds- 
forer Battle Command, selv 
om Carrier Command sidst 



blev distribueret af Micro- 
Prose. 

For som folkene bag Real- 
time siger, sa er Battle Com- 
mand deres hidtil bedste spil, 
og sa er det vel rimeligt at det 
far en distributor som kan yde 
det fuld retfasrdighed. Det ty- 
der pa at det ikke gik sa godt 
med Carrier Command som 
de have habet 

Battle Command forventes 
pa markedet en gang i Marts 
1990 til Amiga'en, og kort tid 
efter skulle C64 versionen 
gerne vasre pa banen. 




ENTHUSIASTISK 
KAMPSOLDAT 



Hvem kunne ikke tasnke sig at 
vasre en moderne hi tech 
kampsoldat? Tja der er nok 
mange som hopper af nar de 
far at vide at venstre arm skal 
vcere en robotarm, som roun- 



der ud i en stor potent gop ( se 
billede), men Soldier 2000 fra 
Artronic er ogsa kun interes- 
serede i at erhverve de rigtigt 
dedikerede, for som de siger 
"Its a tough assignment". 

Soldier (til Amiga) indehol- 
der 5 rnissioner scenarios, en 
armeringssekvens, multi level 
parallax scrolling, og bade 3D 
og 2D grafik. 



STUDER VIRUS 
VIA BOG 



Nu varer det ikke laange inde 
der snart udkommer en en- 
geisk bog der beskriver virus- 
problematikken bade juridisk 
savel som teknisk. Bogen for- 
klarer i bade tekniske og ikke 
tekniske termer, hvad en virus 
er, og hvilke rnetoder og for- 
holdsregler det er formalstje- 
nesteligt at tage. 



Det ma siges at vaere et go dt 
initiativ af Price Waterhouse, 
for der er mange computerin- 
teresserede for hvem begre- 
bet virus er meget dunkelt 
Som "COMputers" aprilsnar 
sidste ar viste, var det ikke sa 
svsert som ventet, at fa folk til 
at \ro p a no get sa utopis k so m 
en hardwarevirus. 



STJERNER I 
MASSEVIS 

Det kendte PC spil Starfiight 
udkommer nu omkring De- 
cembertilbadeC64 ogAmiga. 
I Starfiight skal du kolonisere 
verdener til den helt store 
guldmedalje, idet prograrn- 
met omfatter hele 270 stjer- 
nesystemer. og ca. 800 plane- 
ter. 



Fra start vaslger du op til 6 
fcesastningsmedlemmer ud 
fra 5 forskellige racer, hvis ev- 
ner, mulighederog personlig- 
heder du selv traaner op. 

Starfiight er forst og frem- 
mestetudforskningsspil.men 
ditskiberselvfolgeligogsaud- 
rustet med rnissiler, skjold og 
lasere, for man ved jo aldrig. 
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BETAFON siger godt nytar og indleder 1990 
med et SUPER-NYTARS-TILBUD: _ 



Til- 




Du far: 

• 1 stk. Amiga 2000 

• 1 MB RAM 

• 1 3,5" diskdrev, 880 KB 

• Molorolas kraftfulde 68000 CPU 

• 14" farvemonitor 1084 

Mulighed for at udbygge med; 

• IBM XT/ AT kit 

• Hard disk op til 100MB 

• Accelerator - kort 
og megel mere 

Mod fremtidens behov i god lid og kob en 
Amiga 2000 allerede i dag. 



10.300,- 



INKL MOMS 



Kom ned med dit gyldige sludiekorl og hor 
neermere om de mange muligheder. 
Hos; 

BEIAFON 

Istedgade79 ■ 1650 Kobenhavn V 
Tlf.31310273 • Fax31 2419 50 



AMIGA 2000 GTI 




Saden ser en Amiga 2000 GTI ud udvendig 



Det hele startede med at jeg fik en 
kasse ind af doren med en ret 
uskyldigt udseende A 2000 i. Det 
eneste tegn pa at den var licit ud over 
det scedvanlige, var den 150 Mb tape- 
streamer, der sad under diskettedre- 
vet... 

Jeg flyttede min egen computer, og 
fik pa 5 minutter bakset tingesten pa 
plads med kabler og det hele. Jeg 
teendte speendt for strommen, og nu 
begyndte overraskelserne. 

Forst kunnejeg here harddisken be- 
gynde at snurre og et ojeblik efter auto- 
bootede maskinen. Nu dukkede der di- 
verse linier op i CLI vinduet der hed no- 
get med 68030, sa nu steg interessen. 
Den blev ikke mindre, dajegkunne hore 
lyden af harddisk nummer 2, der gik 
igang, samtidig med at workbench'en 
var inde pa rekordtid og meldte 8,5 Mb 
hukommelse'til radighed. En hurtiginfo 
kommando afslorede en harddisk pa 
80 Mb og en anden pa 100 - Ogjeg som 
var sa stolt af mine egne skaldede 65. 

Det mest interessante var dog ha- 
stigheden, for det grk mildest talt RET 
hurtigt med at jonglere rundt med vin- 
duerne. Nu var der ingen vej udenom 
min nysgerrighed, s& jeg rev laget af dy- 
ret for at fa mistanken bekrasftet. 

Jeps, sandelig om der ikke sad et "Im- 
pact 2000-030" kortder, med harddisk 
og RAM ad libitum. 



Storebror 68030 



Som navnet antyder. er dette kort byg- 
get op omkring Motorolas 68030 pro- 
cessor, der er en aagte 32 bit processor, 
der ru Her afsted med 2 5 MHz. Desuden 
er det bestykket med en 68882 mate- 
matisk coprocessor, der er en videre- 
udvikling af 68881. som kun var halvt 
sa hurtig. 68882 er nemlig ligeledes 
kommet op pa 25 MHz, sS tilsammen 
danner de et kraftigt par. 

Det lyder jo alt sammen meget for- 
nemt, men hvad betyder sa alt dette? 



Busser, Bytes og 
Megahertz 



For at kunne svare pa det, vil jeg lige for- 
Ware lidtom, hvordan en computer fun- 
gerer indeni: Den centrale del i enhver 
computer er CPU'en (Central Proces- 
sing Unit), ogdeterdender udforeralle 
instruktionerne, der gives til den i ma- 
skinkode. Processoren korerheletiden 
i sakaldte cycles, (som en slags primitiv 
FOR- NEXT lokke uden ende }, og en cyc- 
le er det mindste skridt i en beregning 
for en processor. 

De forskellige instruktioner tager et 
vistantal cycles at gennemfore alt efter 
hvor komplicerede de er, og det betyder 



Checkout: 

For yderligere information 
kontakt 

Datacom 
Kirkevsenget 23 
8700 Horsens 
Tlf. 75653788 



Fartskema 


Hastighederne: (i mlmsek) 


Program 


68000 68020 68030 


Videoscape 3D 


19:02 9:45 4:02 


Reflections 


57:36 26:36 12:00 


Data mat Pro 


1:10 0:41 0:20 


MandelbroT 


7:20 1:48 0:45 



at jo hurtigere CPU'en "cykler", desto 
hurtigere korer program met 

Cyclehastigheden bestemmes af 
den sakaldte clockfrekvens, dergene- 
reres af et svingende krystal, og for en 
standard Amiga ligger den pa 7.44 Me- 
gaHertz (Mega— million, og 
Hertz^svingninger pr. sekund). 

Der er (desveerre) greenser for, hvor 
hurtigt man kan saette krystallet til at 
svinge, for hele processen lober af spo- 
ret, men pa dette kort kan processoren 
altsa kore over 3 gange sa mange cyc- 
les i sekundet som i en normal Amiga, 
da den k0rer25 MHz. 



Datamotorvej 



Der er dog ogsa en anden vigtig ting, 
der spiller en rolle for hvor hurtig com- 
puteren er som helhed, og det er hvor 
hurtigt den kan kommunikere med de 
andre dele af systemet. 

CPU'en skal jo have data fra f.eks. hu- 
kommelsen eller diskdrevet, og a He dis- 
se data overfores via den sakaldte in- 
terne databus. Det er en stribe printba- 
ner, der iober som en slags telefonled- 
ning gennem hele computeren. Der er 
hele tiden kun 2 dele af systemet, der 
kan udveksle information over bussen, 
sasom f.eks. CPU'en, der modtager da- 
ta fra RAM'en. 

Normalt er der 16 baner { "telefonled- 
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ninger") i bussen i din Amiga, og det 
skyldes at 68000 processoren har 16 
databen sig. Derfor kan den sende 
eller modtage 16 bits af gangen. mens 
f.eks. C64 kun kan sende 8. 

68030 har imidlertid 32 databen, og 
kan derfor arbejde med en 32 bit bus, 
og det siger nassten sig selv, at den sa 
kan overfore dobbelt si mange data al 
gangen, som en normal 68000, fuld- 
stsendig som en 8 spors nnotorvej i for- 
hold til en firesporet 



Det svageste led 
i kilden 



Denne 32 bits bus eksisterer dog kun 
oppe pa I mpact kortet hvor 68030 pro- 
cessoren sidder. Hvis den skal ned og 
rode pa floppydrevet eller hente nogle 
data i den medfsdte chip RAM, bliver 
den nodt til at skifte ned til 16 bits over- 
forsel, men da det stort set er en kom- 
plet computer der ligger pa 68030 kor- 
tet er det ikke sa tit det er nodvendigt. 
Bade harddisken og RAM 'en pa kortet 
arbejder nemlig med 32 bit hvilket gi- 
ver nogle utroligt hoje arbejdshastighe- 
der. 

Indlaesning af Deluxe Paint III, tager 
f.eks. ikke mere end omkring et se- 
kund, men det er nu heller ikke sa rnasr- 
keligt for overforselshastigheden lig- 
ger pa 786 Kb/s. 



Den Nile professor 



Ud over disse 2 slagkraftige punkter, er 
der endnu en ting, der er med til at gore 
kortet ekstremt hurtigl Det er som 
ovenfor nasvnt den matematiske co- 
processor, der fungerer som en slags 
lommeregner for CPU'en. Hvis maski- 
nen skal Ware nogle avancerede mate- 
matiske beregninger kan den nemlig 
bare uddelegere opgaven til coproces- 
soren, der er specielt bygget til den 
slags. Sa beho ver CPU'en ikke at hakke 
sig igennem en het masse cycles, hvor 
den i stedet kunne have flyttet dit rum- 
ski... jeg merer kunne have opdateret 
kolonne 5 i spreadsheetet. 

Det siger sig selv. at for at fa fuld ud- 
nyttelse af sddan en fyr, skal du kare 
nogle programmer, derermegetbereg- 
ningsintensive, sasom raytracing, frak- 
talberegning eller lignende, for sadan 
noget som tekstbehandling vil ikke vin- 
de noget saerligt ved en sadan regne- 
maskine. 



Hvor hurtigt gar det? 



Nu har du nok efterhanden stillet dig 
selv sporgsmalet Hvor hurtigt gar det 
egentligt. Alt det der med 32 bit og Me- 
gahertz er jo megetgodt men hvad kan 
det egentlig bruges til. Som garvet fly- 
simulatomarkoman tsenkte jeg, at det 
var helt ideelttil Flight Simulator 1 1, men 
der blev jeg nu skuffet, for programmet 
kunne ikke finde ud af at bruge den ek- 
stra maskinkraft effektivt 

Det Kunne Videoscape 3D til gen- 
gaeld, for her provede jeg at lave den 



samme animationssekvens 3 gange. 
Forst med min egen Amiga uden noget 
ekstraudstyr, og det tog den 19:02 mi- 
nutter at snovle sig faerdig. Derefter 
provede jeg med et 68020 kort i. og nu 
kom tiden ned pa 9:45, sa det var da 
dobbelt sa hurtigt. Sa satte jeg Impact 
68030 i, og startede programmet. Jeg 
gik lige ud i kokkenet og da jeg kom til- 
bage, var det ailerede fasrdigt sa jeg 
matte lave malingen forfra. Det blev til 
4:02, hvilket altsa var nassten 5 gange 
hurtigere end 68000 og 2.5 gange 
68020. 



Racer-Raytracing 



Resultat flk jeg med raytracingpro- 
grammet "Reflections", s5 det var forst 
da jeg beregnede et billede med den 
lidt simple raytracer C-Light at jeg mat- 
te speerre ojnene op. Her korte 68030 
kortet ikke mindre end 9 gange hurtige- 
re end min egen. hvilket du kan se pa bil- 
ledet. 

Endnu hurtigere gik det med fraktal- 
beregning, hvor jeg pa min egen kunne 
beregne et bestemt udsnit af Mandel- 
brot maengden pa 7:20 min. A 2620 
brugte 1:48, mens "Impact 2000-030" 
racede igennem pa ca. 45 sekunder, 
hvilket nasten gjorde det 10 gange hur- 
tigere end 68000 processoren. 



Backup som en leg 



Nar der nu var 180 Mb harddisk ialt, kan 
du nok foresttlle dig hvad der ville ske, 
hvis du skulle sidde og tage backup af 
alle dine data med Quarterback eller 
lignende. Sa ville du fa flere meter 
skasg ogtennisalbue inden du b-lev far- 
dig. 

Det var derfor ikke helt tilfasldigt, at 
der ogsa sad en tapestreamer f ra Great 
Valley Products i maskinen, ogselv om 
jeg aldrig har brugt sadan en for, ma" jeg 
indnamme at det var til at finde ud at 
Man saetter simpelthen et band i dre- 
vet, og klikker pa tapestreamer ikonet. 



Sa fardu alverdensmulighederfor total 
backup eller backup af bestemte filer. 
Narduharbesterntdigtil, hvad der skal 
med pa" bandet klikker du bare pa "go", 
hvorefter resten gar helt automatisk, 



Konklusion 



For at du kan fa glaede af "Impact 2000- 
030" kraever det uden tvivl, at du be- 
skceftiger dig seriost med din Amiga, og 
ikke bare onsker at gennemfere "Sha- 
dow of The Beast" pa rekordtid. For det 
f orste, vi lie det nemlig ikke virke, hvis du 
forsogte, og for det andet er det nok 
ikke rigtig 16.600 ex. moms vaard. 

Hvisduderimodbeskseftigerdigmed 
animation, video, CAD eller lignende, 
hvor der gerne indgdr nogle saftige be- 
regninger, er der virkelig hjeelp at hente 
med en 68030 processor. 

De eneste to ulemper ved den er, at 
du er garanteret problerner rned avan- 
cerede spil, der har fingrene for langt 
ned e i hardwaren, samt at det er meget 
frustrerende hvis du pludselig skal af 
med kortet igen (jeg taler af erfaring). 
Pludselig g5r alting ustyrligt langsomt, 
og der er slet ikke noget ved at lave 
smarte animationer samtidig med at 
du skriver i WordPerfect og beregner 
primtallene op til en trillion fern gange 
baglsens. 

Som konkurrent til Commodore's 
eget A 2620 er " Impact 2000- 030" en 
sikker favorit, for selv om det koster 
3000 kr. mere (hvis du kflber det uden 
RAM), sa far du 2-3 gange hcjere ha- 
stighed ogen 40 Mb harddisk IriGt, con- 
troller med i kobet. 

Tapestreameren kan ogsa klart an- 
befales, hvis du har vigtige data liggen- 
de, og ikke vil bruge mere tid end hojst 
nodvendigt pa at lave sikkerhedsko- 
pier, sa alt i alt kan jeg sige, at det utvivl- 
somter GVP, der loberaf med praemien i 
denne maned, for det bedste profes- 
sionelleek&traudstyrtil2000'eren net- 
op nu. 

Hans Henrih Bang 




GTVen til hope arbejder 5-10 gange hurtigere I neesten alle operatlonef. 
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^AMIGATIPS 

HAR TIPPET EN 13'ER - KAN DU? 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 



Dansk program med dansk manual, meget let at anvende, 
100% grafisk brugeri interface (menustyring) 
Systemdatabase til lagring af nye systemer (80 medf0lger). 
Kombinering (fletning) af systemer uanset systemtyper. 
Garantidatabase samt lynhurtig beregning af nye garantier. 
Procenttipning med mange frasorteringskriterier. 
Mulighed for at tilfoje matematiske prsemiers placering. 
Database med danske og engelske tipskampe. 
Beregning af u-raekke pa baggrund af tidligere kampe. 
Tipsregnskab med automatisk opdatering. 
Korer pa alle Amigaer. Kan installeres pa harddisk. 
Pris kr. 995.- incl. moms. 



BECH & ERLIK i/s 



DATATEKMIK 



Tlf . 42 81 88 25 



DATASKOLEN tilbyder kursus 
i maskinkodeprogrammering 



pa 

AMIGA - ATARI - COMMODORE 

Lsr at lave dine egno programmer Spit. Demo og andre appllka- 
tioner. Hvert kursus bestar af 1 2 breve og 2 disketter med pro- 
gram eksempler. 

Med mindre andet aftaJes med DATASKOLEN vil du hver mfined 
modtage et nyl kursusbrev. Bliver du i tvivl om noget i kur- 
susforlabet, kan du selvtelgelig hell gratis f§ vejledning. 



Ja, )eg tllmelder mlg DATASKOLEN og pnskcr at medtage et brev- 
kursus i masklnkodo pa: 

□ AMIGA 

□ ATARI ST 

□ COMMODORE 64 (10 breve) 

□ C-programmering AMIGA 
C DISKETTE m 'programs ksempler 

(kun ved tab at kursus) 



wrufmrr 

Hvis Cu recirraof Oei b'sin Sim indon 10 
dago oflflf mcaooBtBBn ixItoObe au auro- 
mats* od <!<?, lar vsrai arsiis brotg. 0g 
udooijrjicrwDlataftKeaie Bfeve.ocKan 



Jeg beialer mitterste kursusbrev saJedes: 
D Forudbelaling 148 kr. (+- evt diskette 97 kr.) vedlagt pa check 
C Forudbelaling 148 kr. (+- evt. diskette 97 kr. indsal pa 
oiro 724-2344 

G Efterkrav. Ved modtagelse betales 148 kr. (+■ evt diskette 97 kr.} 
samt efterkravsgebyr kr. 28. 

NAVN: 

ADR ESSE: 

POSTNR.: BY; 



Sendee til DATASKOLEN, NORDENGEN 18, 2980 KOKKEDAL 
TELEFON 42 24 96 57 



Joy board JB2 

• 2 "fire taster • Dobbelt Quick' 
(ire med trinlos hasltghed 

• Gummifodder eller 
sugekopper#Fuld 

LEDindikering 



298,- 





Jhe ARCADE 



Et joystick for livet. The ARCADE 

er verdens rnest hotdbare. 

Til hojre og venstrehandei 

298,-^ 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 
Solbjergvej 14 8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 



Jeg bestlller hermed: 
. stk. Joyboard 



Compulof- 1 



. stk. Arcade 



I 
I 

| D Senttes pr. eftsrkrav 

(42 kr I porto) 
| n Vedlagt I check oiler Indsat 

giro 5 92 22 75 (Ingcn porto) 



Nav n _ 
Adorn 



Postnr: _ 

m 



By:_ 



J 



uro -Trade 



*U E VuHKI'MISMI EK INCl. MOMS 
P05TORDRES ALG TIL Mill NORDfiU 
FORUEIIOLD FOR FEJL 1 ANNONCT.N 



FlNLANDSGAJJE 25 

8200 VRML'S N 
TELEFON 86 16 61 II 



DANMARKS IVIEST SP^NDENDE AMIGA CENTER 



Printeren Der Kan Det 

Hele I 

MPS 1230 

Cummiidori's MPS 1210 or en akidig matnv printer der pawer bJiip til AMICA. PC og Commodore C64. C128, CIS wmi PLUS *. 
1 1 .ir tin en C64 .CI38 erdenne primer det Ir~mlids5ikr~d- vnlg , da du *enere kan amkatle din en Amiga eller en PC uden sam- 
udlg at nkullc fklflc printer. Prinlervn under -(oiler *Jvcl en k el la A M>m endelw* banc via den mfdlevcrede traktor Printer* n un- 

dpfsWUtf Amiga gxalik, og udskrllwn or megel ho) i \*LQ. Piuiteren levers med dansk veflednin g, larvoMnd wmt iiakmr- 
tiemforing. Ttl vure Amiga kundtr medlcvcrer vi yderllgrr- cn printer driver dukcl lc mcd den ngtige printer driver. 



KUN1695 ,-lNCL. 



MOMS 



Boger pa DANSK 

TIPS ATRIKS 

Mamcr al r i i . ig |.m> SH.-1 liu 
lvi~ nlciin wn it* den avaravnilc 'Mine* tirup.it 
246,- 

AMIGA HARDWARE-UDVIOELSEfl 

pn urtrlifeod banter hfltttBMDB. llereriJer 
lurktarin£rr pi alio diw iiwrpmll ntnluad rn 
Amiga rt in h.«J lltU~ cnivr kH bfugn Ml. Ft 
Itnd III don n vlj^tr Amiga ejer. 

•25,- 

C FOR BEGYNDEHE 

(initial inJtamnK iCa hcmmilitf luOrf. her Ian? 
du all Jn pnirklLtn^mli ni*> kuniplprins;, leikkcr 
i'ihis:-i -i ■ ■■i.-'ii ■ ■ . 

248,- 

GRAFIK 4MUSIK 

B><0*n dor dor aliWro* alio iriks inArni; fahi >>( 
muiak |>J Armpa lav Jwe i^nt* Irani Vi I?; 
Ivifchfliort - til virttlifcffAl I«g WoJ p-fcramdirk 

AMlGA BASIC 

Amiga Ba«<»fimirpnuik haUi' nud tiumci ji 
muiifiha*? Dmw bofi Low d% al udnyoe hMf 
in. i in u! I ii<iI|in^HHl»i. 

296V 



AMIGA 500familie totallosninger 

PAKKE 1 : 

Amiftj .VO* Star LCIU Cnma ♦ UHlinuILp* iartcoumitiir m «nre ♦ tursbck ♦ 5 ■! ly ,.-.■:. ■..*>. i > 



A rmca SI) •♦SU'H" lOIYiW't ♦|i»yM«k ♦SSp^opumili^rmlvrnilifr Lank* 
PAKKE 3: 

An*)p ■ ' ■■■ - m albrydcr If fjMfMht bus Inl Sapil 

559 

PAKKE 4: 

natal w.'* so? rhiihi- hmmMHai m. prWif ♦ kmUdk * I »p« met *-miii",> -*i.mdie»> Mbhr. 
PAKKE 5: 

An«j;a SO • TV MuJuUii* ♦ lov«lc» ♦ 1 SpU 

CBM A590 HARDDISK 

CccflrmJiw nyr l> unige ' ■ vi h-raJirt ir«\l SCSI CunitutUi • Auu*ik« urdtr kukaurl l ♦ J M H RAM 



Grafts iL4M/ 

1 HtrtilndrlvmnJkcrttal A50P lunldbk MnMrfl m hair (■Alhjai lor kun 

500,- 

PHILIPS TV & MONITOR 15" naiseTwn»60kana!cr»f>ernbetKmng# 

l.tkkcri d**ign * rilsluming lor video og compulrr 

3895,- 



•-: Arhus i.w vedden lndr«?nngve) 
I --toed gpdc parkt'nngs tacililuter (hta 
er Ingcn . m: ■ ■■ in- c >■ vllft forbuds 
akllu;) liar Euru-Twdi- imliytti'i i'I 
Commodnru Cenlrr. Her trail hvad 
dit iL.ii.- kan bvgrav: Amiga 3000, 
Amigd 500, video digiti/vre, 
prules^ionclle genlock*. lydtgitUere. 
postscript User printvip, color inlcjel 
pnnterc, 9 og 24 nih dol matrix 
printnv, IwnJdliskf.flca'kTiilorktirt, 
PC-AT ton, Amiga Tower vi har dot 
ht'le. AH er stillet up i udslillingen og 
xU til sJ du har mull»;hi'd (or at 
priivi'kore dit Jrommi 1 u.lMyr far du 
Icibcr det 

Endvidert hW vt landi-b 
uJval); I Amigii litUTalurirg 
pnign>nimi-r. UdoviTet nu*gvt «tm 
udvalg i undLTrtuldnlnga software har 
vl ogsa alle dc prolos^ionrllr 
programmer til Amlgaen Itge tra T)T P 
til di> hell svsre vidcoanimationsog 
prasenuitons aytfciiUT. 



ALU. VORE PRJSER ER INCU MQMS 
I"OSTORDRfcSACXi TIL HELE NORDEN 
K1RBEHOLD FOR FE)L I ANNONCEN 

HI. N LAN USC A DE 15 

9100 ARHUS N 
TELEFON 66 16 61 11 



GENEREL CNFORMATION 

ALLE VORE VARER SALCfS BADE 
FRA VOR BUT IK OG PR. POSTORDRE 

BUTIKKEN HAR ABENT: 

MANPAC TIL FBEDACi FKA 1 QX 17. 

FINANCIERING TI1.BVOES VIA 
PRI VATFINANS. KOB L'DEN 
UDBhTAUNG 

VOH I IWOVAREKATALOG 
TH.SENDES GRATIS. 



MUSIK & LYD 

STEREO SYNTMEZ1ZER 

(kn-boardl Cud MT ?W ired 24 torsU-llici' 
matrumtnUT. ryimcbokt, vMMflOW JlOumcban* 
HuiaH, >lcr kan nam. fCM b.itrui^ utJFi 
pprtekllyd. 

2345.- 

MID! INTERFACE 

■ I. .r., .:.,.'! i- i..:.,.< I . .:- 

Tr w i im aruitklneT, tuahrtiim utv. 
KM Out Mifli fi 'Mull Thro 

695r 
BMCMl nOUD 

CASIO MT 240 + MIDI 

Normatt 3040,- 2495, " 

STUDIE MIDI INTERFACE 

l>l (aruv MIDI mirrlaci- mod SI NC • Nu a drr 
tlirr mdeug luiimrd rl njiig : n li rntd> 

InKTidr M W i" 1 ' V " und & J " ,inUn $» 
Itmbliim dr* kan upHJ Inr den vrunr Anupa 
i . . . ■ ■ r Drr mrdtolpi rn dak rred 
tiUBij-sottwiK MbIMW4VI(|IMH 
ujgj.o m Asnifij am 

1495,- 

MIDI K ABLER 

Korrckl tUptwOV rMUIkaUn HI vcr U£*l*Ji*S 
MIDI merrlarr . An 95.- 

LTOD.CrTALiiTH/.VC 
Gown Senna Ser-clf ' 

1(0) tballlEU rftk lap klauc iImhi umplcr' Mc«l 
■!■■.■.. i, .i-.(-i,-i har DCN rMM •.. .,. 
Mint IJ:1> VU-tncwr tuimpitibrJ mrd dD Sirnpln 
. r ■ .. ■ r Drr mfdtcvrm til wnjilrrm ■ 1 
■su vi-wii tnlnlr Sani|ilr nii|tram Hvdrt end 
AudipmailiT III 

fnlroduktionstllbud 1295,- 

Creaitva Sound ayilamo ti.-ui\dumpLTcn drr vil 
ISlrmt-Egrnilnaititiinyiiirigiilknr tup 

795,- 

Aicoilnl norao lyaMmplor 795,- 
L YDP AKKE mcd rn of dc to ovrrawnntr 
Miii|*riv. Wn rrmknJun. mm mocrpull MB IWm 

Suund --i ■■In- ; — -i - 



1895,- 



A CCELLERA TOR KORT 

MIDGET RACER 

lurbjkun Red UHI2II prureoiir uml wkkrl litr 

maih i ■ ■ i > ■ ■. ■-■ ■ '■■ • i i ■ ' . '■ ■■ pi din 
Amiga ' Lmnln£vn drr pan? Ill alio Amiga 
rnxfcfliT. 4995.- 
14 (*U 68861 rtMiluvprociawf "W5\- 

CM|PBOCS55OI.ACCEUBlAT0n FwdoMcr 
dm Ami fcaasTiKesMihMlifihH ill Uj; Mil/. 

■-. 'i . ui -....I i topnatfai nwi "iim j-.-f 

end M01U o E U mmml» E ncU K mt-d urtTSJ hi on 
alpMH Ta»»' i -ii. \. ...... i. ( . 



Zoomer!!! 

Fly og bil simulations freaks watch 
out for Ihls. Zoomcrm cr et joystick. iirr 
rr udforrruH Bomet llyraL Deter Ul at 
»£tte fasl pi dk Imrd ug cr .■.>',■■■;. 

'■ i ■ ■ ■ tried fire k nipper I ratiels 
plsiolRrefc'. Dei ulOmativc til at ftyre san 
fly simublor mcd, tlyci dykker nJr du 

libber (rem og stiger " " du irakkcr 
tilbage. Zoomcrni cr iigjJ et scoop ol al 

' t i ■ m bil med t.eks i Tosl Drive II. 
leleiscii «■ som ai kfrv c" ngtig bil 

LysPistol!!! 

Action lyspiMol incL spil. Medd*nne 
lyspuitol kan du stA n*ri* mcltt fw dit tv, 
og opleve at svrdrn drypper tied i panden 
pA dig, nilrdu (orscger at nedskyde d uie 
modsundere Kan kun juibrfale* ttl Action 
M Arcade Freaks. 

Dc 3 ovenstaVnde nyhedcr var si nye og 
hxlle al de ikke var kommet til landcl , da 
denne annimcr b*ev (rernstiUet. Del er de 
deri mild nuii ring og fa tilsendt prber og 
retJimtr 



KICKSTAFIT 13 & WORKBENCH 1.3 

Skill i" ji~.ii 1 .- ' ' 1 .'■ ' '■ IJ 

H'rsani IraCixnrmlorv J«5- 
' -,i' I...: ■•■ ■ ■ i ■ - . .i 

KKWSIAHTiVin MOOUl lA^fcrn ki.kaUJtmodul 
In ul Amiga i > ■ ■ ' ktikuan- 

dHkeUm LevvrctmodklckalanV U Nalurligvis 
nwj gi'iioi'inluiibu^unalhryjer Utvl or kuni- 

mnJ ' v ■ .. ■.■■>.■■..-..■■. 1495,- 

KICKSTART OUSKIFTERE 

fnlgl kmnpunbilneli p~*kTwr 
mk i iMiukiiui i"*' ptadi.nl imipnil 
II HOM -l-T'i .!■■ 1 1 -. i3 ROM 

795,. 

MIC mmlillrr mod pladr III I ..>■-»• 
.xiAtiui HOM. -mi 3 ha-ndi ■ LI TOM 

EPROMBR<ENDER TIL AMIGA 500 

K»alni» cp«imur*-*ii imd la-»U' 
iBRQlOnMn iQttHdH al RHUMB; 
mteHlMi licimluhiiif ai klcUUrWl . Aim. hurllf; 
■j- uHrahumr,br~nil.'alo,umir-. LUnanlnl del 
hnl«h' krti pi Un Irtki niailuxl 

MM.- 

MAGNI GENLOCK 
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Copy-Party, Nestelrode, 
Holland, november1989, 
En ting som satter gang 
ihele deteuropaeiske 
cracker-miljo og demo- 
gru pper. Men der var een 
ting ved dette Mega 

Cracker-mode 

deltagerne ikke havde 

forventet-ordet 

POLIZEI! 

Laes den spaendende 
ojenvidne beretning. 



A et skete i de dage i november 
II 1989, at de farste party'er satte 
1^ hyggen igang. Det var hen pa den 

tid af dagen, hvor m^nen snart ville haa- 
ve sig over de morke gader i Skives 
ghetto. 

En skikkelse sneg sig gennem de dy- 
stre baggarde, med en Amiga 500 un- 
der arrnen. Dahankomtilengadelygte. 
sveg det staarke lys ham i 0jnene, og 
han listede sig hurtigt op i en taglejlig- 
hed, forder atskulle modes med adskil- 
lige andre Amiga freaks. 

Der blev snakket lidt om den kom- 
mende weekend, og nogle viste deres 
nye demo'er. som efter planen skulle 
spredes pa Barniga Sector One's copy- 
party i Nestelrode, Holland. 



Turen starter 

Klokken var 19.30 den 17. November, 
og vi befandt os pa Skive banegard, 
hvor en b us var ve d at blive laasset med 
adskilligeAmiga'erogandet udstyr. Pla- 
nen var, at vi skulle omkring fern andre 
danske byer, for vi endelig skulle saette 
kursen mod Holland. 

Heldigt for os, var Skive det forste op- 
samtingssted, sa vi ilede ind i bussen 
og scorede bagsaedet. til den ca. 13 ti- 
mers lange rejse. Nu gik turen gennem 
Silkeborg, Horsens, Vejle, Fredericia og 
Holding, hvor vi samlede freaks op. der 
ogsa skulle deltage i copyparty'eti Hol- 
land: Omkring midnatfredagaften nSe- 
de vi den dansk/tyske graense, og toid- 
papirene blev checket. Vi var nu alle 
samlet og var klartll at invadere Holland 
(50 personer!). 

Med i bussen var der folk fra bl.a.: Tri- 
logy, Bamiga Sector One, Flash Produc- 
tion, Bounty, Humanoids, Silentsog an- 
dre... 




Medens all endnu var fantastisk. 



Vi ankommer i Holland 

Omkring ni tiden lardag morgen be- 
fandt vi os i Nestelrode, der var vores 
destination (dfl:?,red). 

Men da copyparty'et forst skulle star- 
te klokken 10.00, brugte vi tiden til at 
indtage morgenmad pa den lokale bar 




Jr. 
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Polizeii Franske ad vokater tager bilteder, pira temt 
litiet bsslagl&gger det h&le. 

(fritter, burgers og cokes). Efter en halv 
times tid, begyndte vi at transporter 
vores udstyr over i en sportshal, hvor 
party'et skulle holdes. Hallen var kaem- 
pestor, med plads til 400-500 perso- 
ner, og bagest i den ene ende havde 
vaertsgruppen Bamiga Sector One de- 
res 'stand'. Den bestod af to farveskaer- 
me (1*2 meter!), 5 computeranleeg, vi- 
deomaskiner, hojtalere, modems 
m.m.., som befandt sig pa en ophojet 
scene. Paden ene afdetoskaarme blev 
der vist videofilm, og pa den anden duk- 
kede der konstant nyt "stuff frern. 

Vi slog os ned, og stillede det med- 
bragte udstyr op, men fattede hurtigt at 
der manglede noget... STROM... Det 
blev heldigvis hurtigt ordnet, og vi kun- 
ne nu komme igang med at program- 
mere, vise demo'er og lignende, 

I labfit af fa timer, blev hallen fyldt 
med computere og freaks fra mange 
forskellige lande og grupper, f.eks: Vi- 
sion Factory, Alphafiight, Supreme, Poi- 
son. Paramount, Royal Amiga Force, 
Amiga Industries, Red Sector Inc., Vi- 
sion og mange mange andre. 

Stor kopi aktivitet 

Der blev "swapper (sikkerhedsback- 
up's vel?..,red) mange programmer, og 
mellem de mest brugte programmer 
var XCopy II (hehe), der kunne ses pa 
cirka 60 procent af alle monitors, men 
selvfolgelig var Seka da ogsa mellem 
de meste brugte programmer. 
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Mega-Crackermede i Holland 
endte i total kaos 




mteme ksemper for at reddestumperne. inden po- 



Tiden gik, og sulten blev overvundet 
ved en opstillet bar, der solgte chips, 
coke, mars m.m.. Der skulle betales 
med 'Bamiga Penge'. der var sma kupo- 
ner a 7 kroner stk. For en kupon kunne 
man fa et glas coke, en mars eller an- 
det Etlille problem under helecopypar- 
ty'et var dog, at sikringerne i sporthal- 
len hele tiden sprang, da alle computer- 
anlaeggene kun var koblet pa fire nor- 
male stikkontakter. Lederne fra Bami- 
ga Sector One fandt en lille nodlssning, 
ved atslukke naasten alt loftsbelysnin- 
gen ihallen. hvilketgavalle meget bed- 
re forhold til at programmer og kopie- 
re. 

POLIZEI! = PANIK!! 

Hen af eftermiddagen, naermere beteg- 
net omkring femtiden, skar en stemme 
siggennem hallen: "POLIZEI". 

Alle blev grebet af VILD PANIK, hvor- 
efter de nasrmest haeldte deres udstyr 
ned i kasser. De vidste hverken halvt el- 
ler helt om de havde faet alt deres ud- 
styr med, for de stormede mod udgan- 
gen, der desveerre var blokeret af det 
hollandske politi som fik selv Don 
Johnson til at ligne en kagearm. 

Disketter floj rundt i lokalet og fran- 
ske advokater lab rundt ogtog billeder. 
Efternogleminuttervardetsornomder 
blev stilhed over flokken, da de havde 
opgivet habet om at stiKke af, men en 
anden udgang blev hurtigt opdaget og 
et n yt hab om f rihed blev f Bdt, for igen at 



skulle knuses af det hollandske politi, 
der allerede havde afspaarret bygnin- 
gen. I alt dette rod var der en der havde 
kneekket sin computer og andre havde 
faet hugget deres diskettestationer. 

Vi havde selvfolgelig ogsa pakket alt 
vores udstyr s-ammen, og stod nu i et 
hjerne af hallen og vidste ikke rigtigt 
hvad vi skulle gere. Vores instinkter hav- 
de sagt os, at vi skulle holde sammen. 
Vi observe rede dog, at de franske advo- 
kater var i fuld gang med at gennemro- 
de disketteboxe, og ige n blev de r panik i 
hallen. 

Kopi'erne beslaglagt 

Folk ville bare af med deres illegale pro- 
grammer, og hvis man ikke smed sine 
disketter pa gulvet, trampede pa dem, 
knaakkede dem eller andet, gemte man 
dem baggardinerne i hallen. 

Naesten alle andre end os danskere, 
forlod hallen. hvilket foregik pa denne 
made : Fcrst skulle alle tasker og di- 
sketteboxe gennemrodes, hvorefter 
man blev kropsvisiteret, og hvis alt var i 
orden, kunne man forlade stedet Men 
var man indehaver af illegalt software, 
blev det beslaglagt af det hollandske 
politi, og ens navn blev noteret ned pa 
'den sorte liste over cornputerforbry- 
dere\ 

Hvad skulle vi gore? 

Da det gik op for os, at vi kunne miste 
nassten alle vores disketter, satte yi 
hjernerne i sving, og fandt mange ma- 
der hvorpa vi kunne smugle vores di- 
sketter ud pa: En Amiga 2000 uden no- 
gen sserlig udvidelse kan rumme ca. 30 
disketter, og ligeledes kan en monitor 
rumme mange disketter. Mange opgav 
dog pa forhand kampen, og efterlod 
deres disketteboxe i hallen, hvorefter 
de gik igennem kontrollen uden be- 
sveer. 

Alligevel blev en delaf ossiddendetil- 
bage, uden at vide hvad vj skulle gore. 

Vi slap med skraekken 

Vores talmodighed blev dog til sidst be- 
Isnnet da politiet og advokaterne for- 
lod stedet. De havde abenbart faet 
hvad de var ude efter. 

Vi gik alle sammen over i baren, der 
tilhorte sportshallen, hvor vi skulle in- 



formeresom hvad dervarsketog skulle 
ske. Vi h avde hort rygter om at copypa r- 
ty'et skulle fortssette et sted i neer- 
heden, men det blev desveerre ikke til 
noget Alt vores udstyr blev derfor last 
inde i nogle rum og vi sad nu 7 timer, for 
vi havde planlagt at skulle rejse hjem, 
og vidste ikke hvad vi skulle gore. 

Bussen ville heller ikke vasre her for 
om 7 timer. I de ovennsevnte rum, hvor 
vi skulle stille vores udstyr, var der nogle 
der havde grebet chancen, og var i fuld 
gang med at kopiere det de ikke havde 
nSet at kopiere, mens party'et var i 
gang. Det blev dog hurtigt stoppet af 
indehaveren og vi blev forbudt adgang 
til rumrnene. hvorefter vi fortsatte med 
at kede os, sove eller diskutere hvad 
det var der var sket og hvorfor politiet 
kom. Der gik mange forskellige rygter: 
Opbevaring af racistiske videofilm; salg 
af originalspil ,der ikke var asgte; eller 
bare normal kopiering af piratsoftware. 
Men de sidste nye rygter siger at det 
hollandske politi i samarbejde med 
franske advokater, ledte efter et nyt 
spil, der hedder 'Knight Force*. Spillet 
var blevet spredt pa party'et af en for- 
henvaarendeprogrammorfrasoftware- 
huset Titus, og politiet ville forsoge at 
stoppe dette. 

Efter en lille snak med indehaveren af 
baren, fik vi dog lov til at seette en com- 
puter op, ogdet mesteaf vores ventetid 
blev fordrevet med at se pa demo'er, 
music-selectors og andet nyt stuff. 

Sa var det hjemaf 

Der var dog stor glsede, da bussen kom 
2 timer fflr, og turen gik hjemad mod 
Danmark. Efter et kort ophold ved 
greensen, fortsatte vi gennem Danmark 
og leessede freaks af i forskellige byer, 
og endelig var vi hjemme i Skive igen 
klokken 13.57 sondageftermiddag. 

Efter planen, skulle en del andre eu- 
ropaBiskegrupperforstankommetil co- 
pyparty'et om sondagen. SelvfolgeUg 
vill e det vaere for risikabelt at fortssette, 
som om intet var hasndt. Lederen fra 
Bamiga Sector One, fortalte os, at son- 
dagens party ville forlobe uden compu- 
tere, som et ganske normalt meeting. 
Pa den anden side set - Frea ks er da og- 
sa mennesker. erde ikke? Fortalt fo- 

tograferet ogskrevet af: 

Dennis Rofand Mortensen 
og Tony og Kent Fonager 
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DISKE TTER FRA KR. 2 JO 

SONY MAXELL MEMOREX ■ 3M • NEUTRALE OSV. 



3.50 KVAUTETS DISKETTER 

U/MOMSM/MOMS 

3.50 M/ERKEVARE FRA SONY fra v/100 7,95 9,70 

3.50 M/ERKEDISKETTER MF2DD BLUEPACK . . . v/100 7,95 9,70 
3.50 M/ERKEDISKETTER MF2DD REDPACK .... v/100 895 10,92 
3.50 M/ERKEDISKETTER MF2DD PINKPACK. . v/100 9,95 12,14 

LAVPRISTLBUD 

3.50 2DD disketter fra Japan eller tilsvarende . . . v/100 5,89 7,19 
3.50 2DD disketter fra Japan eller tilsvarende . . . v/100 6,95 8,48 

HIGH DENSITY TILBUD 

350 DISKETTER for 1.44 MB drev, mange kvaltleter, 

priser fra 14,95 18,24 

5.25 DISKETTER for 1.2 MB drev, mange kvaliteter. 

priser fra 5,95 7,26 

M/ERKEVAREDISKETTER 
almindeiige DSDD 360 kb 

SONY DSDD 360 kb 6,95 8,48 

MEMOREX DSDD 360 kb 6,95 8,48 

MAXELL DSDD 360 kb 8,95 10,92 

3M DSDD 360 kb 8,95 10,92 

5.25" DIVERSE FRA 2,29 2,79 

5.25" 80SPOR96TPI FRA 2,99 3,65 

Nassten atle typer kan leveres i farver - RING! 



3.50 



3.50 M/ERKEDISKETTER, 
keb 100 og betalfor80. 
pris ialt 



U/MQMS M/MOMS 



6,99 8,53 



3.50 

MB2DD SUPER-C DISKETTER MED LIVSGARANTI. 
keb 100 og fa en gratis 80/100 box eller 

10 gratis disketter 7O0 Q 7C 

pns iait #,jy 3, #0 

M/ERKEVAREDISKETTER 
HIGH DENSITY 1.2 MB 

SONY DSHD 1.2 MB 10,95 13,36 

MEMOREX DSHD 1.2 MB 9,95 1214 

MAXELL DSHD 1.6 MB 14,95 18,24 

3M DSHD HIGH DENSITY 1335 1702 

Alle disketter leveres med 
fuld ombytningsret og 
garanti, undtagen partivarer. 
Alle priser er ved 100 stk. 
geme salg under - RING! 



Disk Master Aps 



RING FRA 8.00 til 18.00 pa 47 98 70 60 

TELEFAX 47 98 74 92 
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NORTH & SOUTH 



Kender du den tegneserie. der hedder 
Blafrakkerne? Det er der hvor diverse 
umulige soldater fra bade nord- og syd- 
statsheeren render rundtog generer hi- 
nanden i den amehkanske borgerkrig. 

Den kommer oprindelig fra Frankrig, 
ogdet gor nu ogsa strategi/actionspillet 
North & South. Her spider du enten mod 
cornputeren eller en kammerat. og ser 
forst et oversigtskort over Nordamerika. 
Hver side har 2 heere. der bestar af ka- 
valleri, infanteri ogen kanon. Dem flytter 
du sa ru ndt med, og besastter land og by- 
er, indtil haerene stoder sammen. Sa 
skifter scenen til en slagmark, hvor hver 
spiller kan styre sine maend rundt. 

Ved attrykke shift, bestemmer hvil- 
ken gruppe du vil styre, og det er meget 
vigtigt h vad du gor, da de er vi dt forskelli- 
ge. Kavallerietslasf.eks. med sabler og 
skal derfor hell ind t fjendens rsekker, for 
atkunnesnitteham ismSstykker, mens 
infanteriet kan skyde ca. en kvart 
skaerm. Kanonerne derimod, kan skyde 
hele skcermen igennem, og er suveras- 
ne til at rydde op i fjendens infanteri pa 
et ojeblik. Da der ofte er treeer, klofter 
mrn. gaalder det om at teenke lynhurtigt 
ogfindeudaf, hvaddererbedstatangri- 
be med. 

Det kan ogsa lade sig gore at erobre 
byer. og det giver d ig mul ighed for at ind- 
samle skatter. Disse skal dog fragtes 
med tog, og disse ka n o verfaldes at fjen- 
den, hvorefter scenen igen skifter til det 
mere actionpraegede, hvor angriberen 
skal kaempe sig frem pa togets tag for at 
stoppe lokomotivet, mens den der ejer 
toget kan sende soldater imod ham. 

Endnu smartere er det dog at gafle 
fjendens byer, men sa skal du fdrst 
kasmpe mod en eventuel heer, der star 
pa samme felt som byen, og derefter 
klare en actionscene i stil med togsce- 
nen. Begge disse gar pa tid, og det er ty- 
pisk for spillets tegneseriestil, at tiden 
er grafisk illustreret i bunden a* skser- 
men. hvor et vaakkeur og en stavle be- 
veeger sig mod hojre for at vise hvor 
langtduer kommet. 
Hvis du sa garnerer ovenstaende med 
diverse forstasrkninger og angreb af 
mexica nere og indianere, sd har du f ak- 
tisk North & South fra Infogrames. 




Oet ei simpelthen en klar vmder dette iier. Der er 
virfcehg mange sieve detaljer, og nar man sptllcr 2 
spiiiere er kampscenerne viidt hektiske. Oer er 
teenkt megei over gamedesigneL og det betyder at 
du kan Olive ved med at spille ogspilleutsen at kede 
dig. Derfor kan det overraske oiig sa meget mere at 
styresystemet er 53 dybt godnat 

En anden virkelig smart ting ved North & South, 
som jeg aldng har set tor i nogei sptl er, at program- 
met ved prscts hvornar det skal ganed. Jeghavde 
vundetdesidste 10 spit over Claus. oglianvarved 
at vasre ret haavntorsttg. Han kan nemlig (kke indse 
al jeg Dare er bedre end ham . Ved en komblnation 
at held og held, lykhedes det ham at have 10 ka;m- 

pehaare. mens jeg kun havde en tllbage, der oven- 
ikobet kun be-stod at en mand. Lige for det afgoren- 
de slag, gik programmet sa i "sige dut-lyd og sidde 
fast" mode, sa Jeg kunne jo forklare den fradende 
Claus. at del i virkeligheden var rrng. der var iige ved 
at vtnde. da jeg havde pianlagt en overraskende 
kniotangsmanBvre med mfn mand. Hell klart et 
kraes spil fra franskma;ndene. 
Hans Henrtk 



Praesentation 


91% 


Grafik 




89% 


Lyd 




85% 


Action 




91% 


FasngsEende 


92% 


Pris/kvalitet 


92% 


i« . 






H ._. . 

A . 








'• 








■1 ' 








si -jflHH 








it ... ■■ 








»H| 








u j 








ii . 

i ___ 








fv 




L 'ii.- 





KENNY DALGLISH SOCCER MATCH 





spll iWte Man «a for sig selv og prover pa at 
abe publicity wed at alliore sig mod berumthed-er 
[ «Jkw knve spflenoende rejser hvls du knber splllet, 
crder otto god grund til at Wive mistaBnksom. Dflt 
var sfiledes med mtstroi sindot legbetragtefleKen- 
ity Doigiisn loafle ind. ail imens jc-g lassie om den 
retse.iegkunne vmde til Anftetd t dutar der Liverpo- 
ol* stadium ligger). Del vistcs'g, atjegnawda del- 



Spinet cr naarrrtest uintoressant Dorer ingen ng- 
Ug <»llng mod bolden, ogdet vasrste ved spillel & 
nar Kanny Kommer ind i btiledet. ogmed el f risk fla 
dobollesmil siger "Attack Mack Anacv 

Del eneste positive er at man hart spille turnenng 
med sine ham mefaier. men jBgindrarnmer g«rne at 
leg til ervrivor tid vd foretrarhke at aptlle Emfyn Hug- 
hes Football pa mm C64. 



Kenny Dalglish er trasner for Liverpool, 
og nu har han lagt navn til et fodboldspil, 
der har det seedvanlige, men heller ikke 
mere. Det vil sige spil mod computeren. 
league med op til 4 personer, 11 spillere 
og mulighed for forskellige typer spilnin- 
ger. Enlille pil viser hvilken manddusty- 
rer, og for at du kan Ware dig bedre kom- 
mer selveste Kenny og giver dig nogle 
r£d, som du i felge manualen ikke ma ga 
glip af. 



Detteer hettklartdettynd©&ie*odP'Otaspil ( derfin- 
des til Amigaen. Boiden hopper spm om der var en 
fralndeni, banen er irriterende stribet.Kennys'"go- 
de* rad bestar I. at han slger at du Ikke bor tabe (det 
ernoget han har taenkt meget la?nge over), splller- 
ne lober f uldstEenflig naturllgt hvls d e ansa ska I fo- 
restille Sudanske pungrotter pa chartertur og styre- 
systemei er sd blotiet for logik. at det er naasten 
umuligt at Uere hvllke skud der er hvilke. endsige 
udfsre dem. 

Den eneste grund lil at dette- spti ovemovedet er 
blevet udgtvet er, ford) impressions haber at kunne 
seelge et par kopler pa navnet, for spiilet er hdj hjer- 
nernangel I overgear. 
HansHenrik 
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BATTLE SQUADRON 



Martin Pedersen er en arbejdsom 
dansk program mor, som de fleste ac- 
tionglade Amigaejere bor kende fra 
spillet Hybris. Battle Squadron ligger i 
and og handling meget taet op ad Hy- 
bris, men der er nu alligevel nogle af- 
gorende forbedringer. 



En af de vaasentligste forbedringer 
er, at det i Battle Squadron er muligt at 
spille 2 spillere SAMTIDIGT. I 2 spiller 
mode kan du ikke skyde din medspiller. 
men konkurrencemomentet kommer 
alligevel til udtryk ved opsamlingen af 
goodies. 



For bare at na et Nile stykke ind 
Battle Squadron, derdetnemligvigtigt, 
at du forbedrer dine vabens ydeevne 
undervejs. Desuden er det vigtigt, at fa 
opsamlet Nova Smartbombs, idet du 
skal forbi fiere retuigennemtrfiengelige 
steder i Battle Squadron. 



Lige sa snartjegglkigang med Battle Squadron var 
der en slor kirkeklokke oven I mlt hovede der be- 
gyndte at nngte "Hyons- Hybns", De 2 spil ligner 
hinanden utroligt meget men der er alligevel kom- 
met en del mereguf ned pa magnets paden denne 
gang. Det er t.eks, ret fedt, at man kan veelge at fiy- 
ve ned under |orden. hvor grafikken er meget an- 
derledes, og spillet som regel er en del mere hek- 
tlsk. Det at der erkommet en 2 spiller mode pa. er 
ogsa en fclar forbedrlng. 

For nu at ga rask videre til afdeltngen (or sure op- 
stod. sa vil jeg lige brokke mig over den made 
smartbomb- stynngen (ungerer pS, Ideen (som i 
Hybris) med at rotere joystikket er god nok, men 
den funker ikke sa godt her. Man skal faktisk sidde 
og rore adsklllige omgange, for der begynder at 
ske noget, og sa er du som regel dod for leenge 
siden. 




Bortset ffa denne detalje, er Battle Squadron et 
lyfct hajrgespii, der med koniplet hjem elam action 
er tint til at afreagere pi, efler en lang kt: pa 
bistandskontoret 

Hans Hennh 



GrofikheniBat!leSc)uadiOfieralviikeligpro1es5io- 
ntM kvalitel Dot er dog enkeUe mangier i graflU- 
bohondligen sa som nogle ikke sayfig overbevt 
sendeehsplosioncr. Men man fcommer ikke uden 
om. at Bailie Squadron or et flot spit, hvilket ma til- 
skrivos Tarben Larson. 

Oet der isa?r gar Battle Squadron ul et underhol- 
dende *p|l, er at du tan spine 2 spillere samtiatg. 



men Get skal ogsa siges at sptiiet er meget idengi 
mec nensyn til udarbeidningne aT dine modsiarv 
dere, 

Batue Squadron er totalc set Daae goat segnei 
og programmeret. selv om programme! lige akku- 
ran ikke kommer op i Xenon II standard. Men sfi er 
det m gengasld dansk og dejtigt hvis flu kan bruge 
del til noget? Claus 
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KNIGHT FORCE 




NeJ. hvor ser det dog flot ud, og hvor er det dog ta- 
len Host lavet. Man kan tydeiigt se, at der har siddet 
en hardtarbeidende grafiker og tegnet og tegnet, 
hvorefter gamedesigneren og programmoren I faef- 
lesskab har lavet en god aprilsnar med ham, ved at 
stoppe det ind t en handlingogen animati on, der far 
en mursten Ul at virke interessant at konversere 
med. 

Jegvilderforgerne paredaktionensvegnekvrtte- 
re med en slampns til Titus der har begdet denne 
stinker, med onsket om. aidng at mode dem tgen. 
Hans Henrik 



Du spiller roilen som en elleranden rid- 
der der skal frasse rundt i forskellige 
tidszoner og kaempe mod nogle onde 
veesenerder ved hjselp af en tidsmaski- 
ne og en hel masse andre kedelige de- 
taljer i denne forhistorie, som ingen alli- 
gevel gider at leese. 

Vi springer derfor videre til selve spil- 
let der er et helt banalt kampspil, der 
bare foregar med 6 forskellige typer 
baggrunde og 6 forskellige fjender, og 
da det desuden er noget he, er der ingen 
grund til at beskrive det nsermere. 



Da leg, sa presscmeetdelsen der annoncere- 
de spillet Knight Forces snarfige komrne til Amiga, 
Wevjeggan5keogaldelesfamfa?ndetafdemedrol- 
gende bit leder Det gor jegs tadtg nar jeg ser bag pa 
pakken, men samudlg ved jeg nu med mig selv, at 
nar jeg loader den flotte grafik tr»d i mm computer, 
titiver den til Hunstlge ogsiivnede bevsegetser, der 
ligner en TJekktsh legnefilm. Sa jeg ma indramme. 
at den flotte grafik i Knight Force er bedsi ttentved 
at Wive staende uden pa pakken rundl omkringpa 
ouiikshylderne, I siexJetforatforurene hjemmemil' 
jeet og ska be gnj mine misf orstae'ser omknng Ami- 
gPW grafikegtjnsfratw. 
Cfaus 
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STORMLORD 



I en virklighed der uden tvivl er meget 
hinsides vores, er landet Slyn Cerrig's 



STUKTCAR 



Her er Amigaens hidtil mest mserkelige 
racerspil, for det foregar pa noget der 
ligner rutchebanen pa bakken. 

Du korer turnering mod forskellige 
computerstyrede korere eller via Data- 
link mod en ven pa en anden Amiga. Ba- 
nen ses i 3Dogfidusen eratkomme hur- 
tigt rundt uden at smadre bilen helt. Dels 
er der nemlig nogle grirnme hop. som du 



ikke skal kore for hurtigt over, og dels 
kan du ryge ud over siden s3 du skal hej- 
ses op pr. kran. PS de sv-asrere baner, 
skal du klare nogle keempe hop, men 
heldigvis har du en turbo til bllen, som du 
kan bruge nar der skal rigtig meget fart 
pa. 




Detforsleder slog mig ved Stuntcar.varden meget 
hurtige grafik. der ikke er sa Slav som i mange andre 
vektorgrafikspll. Her hat du hele ttden en god for- 
nemmelse a( hvordan bilen beweger si g, og faktisk 
er det sa livagugt, at man ikke kan lade were med at 
s-idde og Is ne sig (it siden i svingene. 

Hoppene er en ngtig god ide, fordi de indforer en 
del taktik i splllet Det guelder nemltgom at la nde pa 
et sted hvor vejen skraner nedad, hvis d u lager et gi- 
gahop.saofte harduvalget mellemat karesikkert 
og holde Dig pa veihanen hele tiden, eller ogsa at 
trykke den fuldstaandig af. og hoppe over 3 pukler 
og haDe pa en bled landing. 

Lyden kunnejeg ogsa godt lide. fordi den vlrkelig 
skabte illusioneni om en bil der banker ned I asfal- 
ten fra 50 meters hajde, nar du kager I deL 
Hans Hennk 



untcar racar er simulation nar det et Dedst- Bade i 
»5stigh*G ogeffekter or Stuntcar Racer usacdvanv 
glgodt pf ogrammef ot Banerne er ofte 4a ra ogbe- 
stialske at kore pa, at der er tidspunktttf iivor man 
-ii Ofit heft dAriigt af at s* sin bil bltve smadret ;il 
ruldkommenhort 
At man sa ved hjajlp at et compyteillnk er i stand 
tat sptlte2 tmodhiiiander, erdoide/ grj( spHletl 
let uitimotiweracfff soil FornfirdOtkornmertllstyt 
keLsaerdetintel hedre endalkunnehasrgelosp 
funandon, 

Det * en gfnv underunvnlM at sige. at Sumtca 
.'ecer blevt.esteudW trofjegHanaHemiks undron- 
de natKw* er vtilige ol bi shrive unde< oA, 

BUS 



Preeseniation 

Grafik 

Lyd 

Action 

Faangslende 

Pris/kvahtet 



78% 
90% 
74% 
89% 
90% 
90% 




I praksis gselder det om at befri et be- 
skedent antal fe'er p£ hvert level. For at 
gore det skal du ofte gore brug af for- 



Praesentation 
Grafik 
Lyd 
Action 
Faangslende 
Pris/kvalitet 



72% 
80% 
83% 




trifik 



totiN r 



fns/li 
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Det mest Demaerkelsesvaerdige ved Stormlord xA 
C6d er at det stort set er praects lige sa godt la vet 

som Amigaversionen. Sidslnasvnte har godt nok en 
bedre opls*sning, men det er der kompenseret for 
ved at lave grafikken sterre i C64 versionen. sa de* 
biive r nemmere at se, hvad objeMerne egentligt ii 
resti Iter. 

Det enesle punkt man kan aagre sig over, er dt 
lydmasssige side a( spiltet Det er ikke sampled sie- 
reolyd, som kommor ud, men skit pyt for kvalite'en 
er alltgevel hett i ok. 

Gameplayet er ogsa akkuran lige sa tiltalende. 
som det er ulfeetdet ( Amigaversionen, nvad mere 
kan man forlange. 
Claus 

Sioimlo'd er et ngugt hyggeligt arcade eventyrsp 
bvor detsjove isaar ligger i atga- tte hvornar og hw 
dan du skal orugeae items, som du Finder pa dm vi 
Grafihhen t Stormlord er heldigvts sfi stor, an piobi 
meme med at identificere del du finder, ikke 
Sffiihg store. 

En anden rar ting ved Stormlord, et at du hele 
den gdr posltiv fremgang i spillet, Ider det er no 
me6t umuiigt at siddo fast nar 1orst an nar Mna?kk 
bpillets sma puoe'lfr. 

rdsidK ma jeg abent emende mm (ortnotren 
over at se hvor goOI Stormlord er konvenurei 
C64. 
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skellige items du finder. Mange af disse 
items giver dig nye evner og muligh eder, 
og er stort set essensen i spillets ide. at 
finde ud af hvordan og hvorhenne du 
skal bruge hvilke items. 

Du vil mange steder i spillet have op- 
dage atdererstedercfusimpelt hen ikke 
kan nd uden ernen Ovin. Dennes hjeelp 
far du ved at trsede pa nogle ganske be- 
stemte sten, hvorefter din vircgede ven 
kommer flyvende, griber d ig i nakken og 



flyver dig henover stok og sten. 

Nar du har befriet et levels fe'er kom- 
mer du ind i en slags bonusrunde, hvor 
du erklserer din hengivenhed overfor 
f e'er ne ved at kaste kys efter dem . Hvi s 
de rammer bliverfe'erneGjeblikkeligtfo- 
relskede, og faslder en tare. Tarene skal 
du gribe, og hvis det lykkedesd ig atgribe 
mere end 10 belonnesdu medetekstra 
liv. 



AMIGA 



Stormlord er Oet eneste ngug gedigne acuonspil vi 
harmed idennemaned, men deter til gengasld og- 
sa ganske uQmgerket Opgaveme er utpos simple 
sasom a t lokke bieme vaak med honntngkrukken og 
lignende. Da grafikken og lyden samtidig ef flotte, 
er der her et spil som ikke ligetrem er dyot faangs- 
lende, men som aiiigevet kan vmte underholdende 
til du blivef traet at dei tidt ensform ige gamepiay. 

UndenspillenemeHem de enkelte bane'giverdog 
en god variation i lemaeL og det eneste der 
egenUig irrlterede mig en smule var , at man ikke pa 
fortifind kanseforskeipd baggrund ogfQfgnjno.sa 
man ved hvad man kan hoppe op pa. Nogle gange 
hopper du nemligop pa en ting, som viser sigat we- 
re baggrund. sa du falderlige ned igen og nogie gan- 
ge Oliver du overrashel over, lige pludseligat bllve 
"fangot" i luften 

Hans Honnk 

Stprm Lord or ikke noget grafisk mtrakel, men spil- 
let udslraler altigevel en stemningaf eventyr og ran- 
tasi. som mange og grafisk bear e spil 00 r betragte 
med misundolse. Dit eventyr i Siorm Lord er neml _ 
fyldt med sma overraskelser og gennemta?nkte 
puzeeis, der i sin st»l minder meget om del nuttede 
spilTerramei (dukandogkun Caret*! Hem ad gar<- 
gen i Stormlord ). Gadernei Stprm Lorder ikkesva*- 
rereend at du oftar ©i par spil pa five rt level kan gen- 

nern'ore, nar olot du kender bangn og problsnier- 
nes raekkefolge. 
Ctaus 
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SIM CfTY 



Infogrames gar virkelig til den i denne 
maned, og nu er vi kommet til det helt 
Sikkert mest originate spil i denne runde. 
Det drejer sig om Sim City, hvor du sa- 
meend kan lege borgmester i en by, og 
bestemme egenradigt over byplanlaeg- 
ningen. 

Du kan f.eks. starte fra grunden og la- 
de programmet generere et tilfasldigt 
landskab t ar 1910. Sa er det en god ide 
attage en pause, og lave en skStse over 
den by, du gerne vil bygge. Derborf.eks. 
veere et industrikvarter for sig, og bebo- 
elsesomrader med gronne omrader. En- 
deligskal der vaarehandelsomrader, og 
de kan jo passende ligge mellem de 2 
ovenneevnte omrader, sa folk Kan Kobe 
ind pa" vej hjem fra arbejde. Spillet er 
nemlig befolket med de sakaldte Sim's, 
der er simulerede byboere. De vil flytte 
til byen, hvis den gar godt og den er hyg- 




gelig at bo f, mens befolkningstallet vil 
falde, hvis der erformegetforureningel- 
ler arbejdslushed. 

Efterhanden somttngene.udviklersig, 
fardu ogsa brugfor havne, fiyvepladser, 
veje og togbaner. 

For at du har en ide om, hvad du skal 
gore, kan du fa oplyst et utal af statist! k- 
ker lige fra det kommunale budget til 
jordpriserne ogdin personlige populari- 
tet 

Hvis vi skulle forklare al le faciliteterne 
i Sim City, kunne vi udgive et helt blad o m 
det, sa vi ma bare slutte af med, at du og- 
sct kan indf0re katastrofer s&som over- 
svommelser, stromafbrydelser, angri- 
bende monstre samt spille forsHellige 
prasfabrikerede scenariersSsom jords- 
kcelvet i San Francisco i begyndelsen af 
Srhundredet. 



Preesentation 79% 

Grafik 81% 

Lyd 30% 
Action 

Fasngslende 92% 

Pris/kvalitet 93% 
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Det tog ret lang tid at komme igang med Sim City, 
for manualen erlangsometondtAr 7 ogder erenhel 
del ting som ikke lige er til at gennemskue. hvis du 
ikke tasseri den. 

Det giver tllgenggeld pote nardu ferst finder udaf 
det for det er simpelthen et utroligt fffingslende 

spit Du skat h ele tiden taenke dig goat om, og f or so- 
ge at f orudse hvad der vil ske om 1C- Sr. Jeg start ede 
f.eks. med at bygge et kulkraftVcerk udenfor byen, 
men jeg havde ikke ngtig regnel med, at Dyen sene- 
re voksede ud omkringdeL Sa kan dujo sporge dig 
selv. om du serv vill e bo i Kobenhavn, hvis Svanem- 
olievasrket la mldt pa RSdhuspladsen. 

Splllet kan godt vasre lidt sveert at ovef skue 1 star- 
ten, ogdu ska I veere meget papasseiigmed hvad du 
gur, for hvis du f.eks. lukker for mange fabrrkker at 
hensyn til forureningen, kan du pludseligsta I en 
selvforstaBrkende situation hvor aile flyner og der- 
for Ikke teengere betaler skat, sa byen begynder at 
ga i forfald og endnu flere ftytter. 

Til gengajld erdu garanteret mange timers under- 
holdnmg med Bt sidde og lege enehersker over en 
mllllonby, 
Hans Hennk 

SimCily er uden tvrvl manedes mest Iderige spu. At 
vaare hovedansvarlig for en hel bys tnf rastruktur or i 
SimCity blevet bi en avanceret og kompfeks opga- 
ve, dor er en ren socialdernokrals dnskedrom 
Taenk engang hvordan det ma foles, at aniasgge del 
ene kommunale anlasgefter det andel Men Auken 
og venneme vil nu alligevel nok kalde SimCity for 
urealistisk, foi den hojesie skanekvoOent i splllet 
er 20 pet. og alligevel ken au godt regne med at fa 
Pefolkningens herme rettet imod dig 

SimCity giver spilleren god Indsigt ) hvordan en by 
er "skruet sammen". samt hvllke "flasks balsa" der 
nemt opstar 1 en by t udvlklmg. Hvem ved om Ikke 
magen en samfunOsicerer (remover gar hen og bli- 
ver lun pa SimCity. 

SimDty er bade en grafisk ogspecielt program- 
meflngameesstg perie, som fartjener at birve kiassi- 
flceret som i katagonen Hoi Space spil. for dem 
com sneuar pns pa ngttg gennemuenkue spil. 
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Det er giver, at SimCity ogsa lager C64'eren med 
storm. Det kan hel lerikke komme bag pa nogen. for 
med en sa unik grundtde. Oliver det ikke graf ik, (yd 
eller hu rughed som er afgorende for bedommelsen 
af spillet. men slet og ret garneplayeL 

Seiv om SimCity ikke har alle Amigayersionens 
funktionor med. sa er det alligevel kun nogle fa og 
betydningslsse udeladelser. og det er sagar ogsS 
bievet til en enkel tilfojelse. Indla3gning af va nd. er 
det nemlig ikke muligi at gore pa Amlgaversionen. 
Cl&us 

Det kan vel ikke komme som nogen overraskelse. 
at jeg foretraekker Amigaversionen at Sim Cuy, for 
derertrodsBitendelfieredetaljer.som f.eks. bud- 
getltegningen, hvor man kan eendre skatteprocen- 
ten og uddeiegere penge bi de forskellige Instan- 
ser. Det er dogalligevel utroligt, sa meget der er i i i < - 
vetstoppet md I de 64 K, sa spillets grundtde er helt 
siMkert bevaret Det Detyder at du belt sikkert kan 
blive faanget af Sim City, der eret rigtig godt tasnke- 
spu til S4'eren. 
Hans Henrik 



I 
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STRDER 



C-64 



I Stnder er det din opgave at infiltrere 
den russiske haer, for at komme hjem 
mea vigtige militsere hemmeligheder. I 
siarten er det aog KGB, du skal ksempe 
imod, hvorefter du ma kasmpe dig igen- 
nem det snedaekkede Sibirien, i en 
kamp imod bade fjenden og elementer- 
ne. 

Hvls du kla rer den kolde test, kommer 
du sydpa" hvor du skal ksempe imod jun- 
giestammer med spyd og forgiftede pi- 
le. 

Da du er lidt af en super atlet, rader du 
i Stri der over en hel del akrobatiske ovel- 
ser, hvilket ogsa er nodvendigt da hele 
den vestlige civilisation er afhasngig af 
dine resultater. 



Selv om Strider foregar i en lidtblmkendeatmosfa?- 
re. beerer spiliet alligevel preeg af en god grafikbe- 
handling, hvilket din figurs bevaegelsererettydeligt 
eksempel pa. 

Handltngen i Strider er ret prlmltiw, men det ska- 
der nu alligevel iKKe spiliet specieit meget, idet for- 
andringen sKabes igennem det varieretide bag- 
grundsmrljq. 

Slndef er ikke action med stort A. men det er trods 
alt faangslende nok lit at holde rnig fanget foran mm 
C64 1 lang tid. 
Hans Henrik 



Stnder er sadan set el nrnfligl godt spll, hvor dm r> 
jor orsajrAeiesgodtanimGret Mr. Stnder van nom 
lig tage nogle rlmellgt varierende ktalieture. som 
kraave^ at spiliet fdde> over et meget oiaioig: udoud 
og godt fungerende saet af figure pntes 



Moiibinniipr i spJiiet «r ogsa mqget voriefende. Onus 



ItJcl du bade far vt) hold skulde/ a* tusseme ogen 
varm af junglGstarnmefnc 

Stridor mfrsiges at ligee acceptation t»t op adaf- 
eadevcJSKinen. sd er det action ausejjer gar d 
hett gatt i byen med Strider 



rftjlkKe 
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Grafik 

Lyd 

Action 

Fasngslende 
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71% 
82% 
75% 
78% 
74% 
72% 




TURBO OUTRUN 



C-64 



Turbo Outrun begynder lige pa og hardt 
efter en kort prassentation med at pla- 
cere dig i en sportsvogn med kasresten 
flagrende ved siden af. Du skal nu na 
igennem flest mulige points, inden din 
tid lober ud. 

Den flotte rode sportsvogn du korer i. 
er ikke specieit avanceret, idet den ikke 
rader over mere end 2 gear. Men det er 
til gengaeld ogsa nok til at give de and re 
biler i TurboOutrun baghjul sa det batter. 
Ved at trykke fire star du turboen ti I. men 



du pas pa, atduikkeoverophedervogn- 
en. 

Det er meningen at du hurtigst muligt 
skal k0 re f ra New York ti I Los Angeles, af 
en rute med en hel masse checkpoints. 

Undervejs bliver du udsat for en hel 
del forhindringer i form af olietonder 
bjselkerog andetgodt. 

Senere hen i spiliet skal du ogsa veere 
opmeerksom pa, atde andre bilister ikke 
altid korer helt appelsinfrit. 



Mitfflrstelndtrykvarrtmellgtposttivtldet setveprae- 
sentationen a( spiliet er faktisk ret chekket. med 
samplede molortyde og flotte billeder til at varme 
op med . 

Grafikken er dog ikke overvasidende, for selv om 
den erh urtlg. sa er Turbo Outrun lavet, sa man aldrig 
er heltslkker pa, hvor meget man Kan presse vogn- 
en for den sknder ud. ieg mener helt klat at der er 
lavet en del del bedre racerspll til C64, sa jeg har 
sveert ved at anbefale Turbo Outrun forst 
Hans Henrik 
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88% 
62% 
58% 
61% 
44% 
62% 
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ken det oi 
nsnrukuvT 

illel. Men sa finder du nemt Cllllgere og 
5 mader flt rekvireret dln» tomme disk oA- 



inteieMan air try nurtigt dflic 'i< undei 
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ComputerPrinteren 





Af kvalitet kommer salg 

Hver 4. printer der blev solgt i 1988 var en STAR. 



Star LC-10 



9-nals printer 

Skrivehastighed: 
Draft 120 cps Pica 

144 cps Elite 
Skenskrlft. NLQ 30 cps Pica 
36 cps Elite 
Indbyggede NLQ fonte: 4 

Yderligere faciliteter: 
Papir-Parkering 
Traktor/Friktion 
Halvaut. enkeltarksfedn. 

m.m. 

Emulation: ESC/P, IBM Propr. II 



Star LC-10 Colour 

9-nals printer - farveprinter 

Skrivehastighed: 
Draft 120 cps Pica 

144 cps Elite 
Skonskrlft, NLQ 30 cps Pica 
36 cps Elite 

Indbyggede NLQ fonte: 4 
Yderligere faciliteter: 

Papir-Parkering 

Traktor/Friktion 

Halvaut. enkeltarksfadn. 

m.m. 

Emulation: ESC/R IBM Propr. II 



Star LC-2H0 



24-n6ls printer 

Skrivehastighed: 
Draft 142 cps Pica 

170 cps Elite 
Brevkvaiitet, LQ 47 cps Pica 
57 cps Elite 
Indbyggede LQ fonte: 4 

Yderligere faciliteter: 
Papir-Parkering 
Traktor/Friktion 
Halvaut. enkeltarksfedn. 
m.m. 

Emulation: ESC/R IBM Propr. 

(delvis NEC P6) 



Til alle printerne fas end videre arkfedere og til STAR LC24-10 et ekstra udvalg af fonte, bi.a. OCR-R 

Ja tak, vi onsker yderligere information & sfcrlftprave. 




43 43 02 22 anviser ncermeste forhandler. 



Brma/Navn: 

Adresse: 

Postnr./By 

Teiefon; 



Indsendes til Acomotic ApS, Hesselage-r 12. 2605 Brandbv 




- fbrtsatfra 
forrige nr. 

pa 2, hvor TI LLCG er et tal der tegges til 
for at centrere billedet. (TILL/EG ma ikke 
sasttes til 0. da interface! ikke virker, hvis 
timerne bliver bedt om at telle ned fra 0 til 
0). 

Hvis du vil »ndre programme! sa det 
laver sort/hvide hi-res billeder med en 
bredde pa 640, skal variablen RESOLU- 
TION ssettes til 1, WIDTH til 640 og 
NewScreen structuren skal #ndres sa 
V-HIRES flaget er sat. Desuden skal dyb- 
den pa skcermen zendres fra 6 til 4 bi tplaner, 
ogCLSrutinenskal*ndressakun4 bitpla- 
ner slettes. Vi har dog valgt kun at bruge lo- 
res billeder, da HAM billeder altigevel ikke 
kan Vtere hi-res. et hi-res billede fylderdet 
dobbelte i memory, og da det tagerdobbelt 
sa tang til at digitalisere et hi-res billede. 

For hver linie i videobilledel sker der nu 
en interrupt. Programmet indeholder der- 
foren interrupt rutine, som lzeserdenaktu- 
elle gratone Vcerdi fra ADconverteren pa in- 
terfacet, oggemmerden i memory tilsene- 
re. Interrupt rutinen holder ogsa oje med. 
om dererlaest pixels nok til at den lodrette 
linie er faerdig (256 stkj. Hvis dette er tilfasl- 
det, gores ingenting, dvs. de overskydende 
pixels bliver sin id t vsk. 

Nar alle 320x256 pixels er last, ligger 
hele billedet i memory. Sa kaldes rutinen 
"show", som placerer de rigtige bits i de rig- 



tige bitplaner, sa et billede kommer frem. 
Nu skulle man jo tro. at interrupt rutinen 
lige sa godt kunne lasgge data direkte pa 
ska;rmen i stedet for at laegge dem et andet 
sted i memory forst, men som for omtalt ko- 
rer processoren i hojeste gear nar der digi- 
taliseres, og der er derfor ikke tid lil at dele 
data ud i de forskellige bitplaner mens der 
digitaliseres, og desuden skal der bade lig- 
ge et radt, et grant og et Mat i memory for at 
HAM rutinen virker. 



Hvis du ikke kan fa interfacet til at virke, og 
ikke har adgang til et oscilloskop, har vi 
lavet et testprogram "Digitesl". Pa samme 
made som for, kan du selv va?lge. om du vil 
bruge listrting 3 eller 4. 

Dette program kigger efter, hvomar der 
er kommet 50 blankings, og imens tcelles. 
hvor mange liniesyncs der kommer fra in- 
terfacet. Nar interfacet virker som det skal 
og Sync potentiometret star rigtigt, skal 
antallet af liniesyncs ligge omkring 13000- 
16000 og dette antal skal udskrives hvert 
sekund. 

Dvs; Hvis der ikke udskrives noget over- 
hovedet.skal Sync- potmetretdrejes. Hjael- 
per dette ikke, er den gal med det kredslob, 
der leverer blanking-pulser, og der ma vxre 



en byggefejl pa printet. 

Hvis der udskrives tal hvert sekund vir- 
ker blan king- kredslabet som det skal. Men 
hvis dette tal er 0. er den gal med det kreds- 
lob. der genererer liniesync-interrupts, og 
der der igen mulighed for byggesjusk. 




Jen rutine, der mixer rodt, grant og blat til 
et HAM billede, er ikke sa god, som den 
kunne v&re. Billedet bliver lidl uskarpt. 
I Ivis der er nogen af laesem e, der kender en 
god rutine <den kaldes tit MergeRCB) og 
har source-koden , ma de endelig sen de den 
lil mig (Ole Jensen), sajeg kan indforeden i 
programmet. Hvis den er bedre, sender jeg 
en ny version tilbage. 

Der findes en bedre rutine i det fantasti- 
ske program Pixmate fra Progressive Peri- 
pherals & Software. Sa hvis du er den lykke- 
lige ejer af dette program, kan du laveskar- 
pere HAM billederpa denne made: Digitali- 
seretrodt, el grontoget blat billede og gem 
dem med SAVE funktionen som hhv. bid- 
le.r. bidle.g og bidle.b. Start derefter Pixma- 
te og load bid le.r. Vailg derefter " MergeRGB 
to HAM" i "Color"- menuen. Du vil nu blive 
spurgt om fil-navnene pa det granne og det 
bla billede, og derefter vil et HAM billede 
blive lavet. 



34 - COMputer 




Sktcrnien vil sikkert vzere i i nteriace mo- 
de (det er ogsa de * I amerikanere), men 
det kan sias fra med "Display" funktionen. 

Vi onsker dig god fomejelse med digiti- 
zer- byggesffittet ■ det skal nok fa folk til at 
mabe nar du digitaliserer dem og derefter 
pynter lidt paderes nsesermv. med Photon 
Paint eller lign. 

Hvis du far uoverskuelige problemer, kan 
du evt. skrive tit os: 



Software problemer: 

Ole Bak Jensen 
Berglumvej 2 van* 755 
8240 Risskov 

Hardware problemer: 
Lasse Buschmann Nielsen 
0stre All 64 I.tv. 
9000Aalborg 
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{ Fig. Al 



COMPUTER DIGMNTERFACE 
pin (underside) hul nr. 

2 feres ikke men kortsluttes raed pin 4 (OV) 

4 „ 2 (OV) 

6 1 (H-5V) 

8 3(-12V) 

10 4 (+12V) 



FIG2A 



1) tKllerpuls LS123 ben 12 600 Ns 

2) readtime LS123 ben 4 22 ns 

>£20,30A ns 

3) liniesync. LS193 ben 11 5 ns. Af- 

standen mellem svnc.erne tit 64 ns 

4) billedsync SEL pin 13 -320 ns. AS- 

standen mellem sync'erne er20 ms. 

5) tidenfra(2) garhoj til(l)garlaverca.37 
ns 

6) tidenfra(l) til ZN449 ben 1 garhej erca. 
16.4 ns 

7) pa ZN449 ben 6 skal man kunne se et 
videosignal se fig. 1.1, 

8) Narman sampler vil (1) eller (2J vandre 
henimod (3) nied jaevn konstant hastighed 
(ca. 6.4 sek.) 

9) clock LS132 ben 8i£4,10AMHz variahel 
pa potmeler. 



'HI»]I1W^1:|IM^M[HiiM 



KOMPONENTLISTE : 


Modstande: 
2 stk 100k 




1 stk 56k 




2 stk 470 ohm 


IL er: 


2 stk 4.7k 


1 stk 4066 


1 stk 22k 


1 stk CA3140 


1 stk 3.9k 


1 stk ZN447 (eller ZN448 / ZN 449) 


13 stk lk 


3 stk 74LS193 


2 stk 33 ohm 


1 stk 74 LSI 23 


1 stk 180k 


J Bin (ILO^d 


1 SIR ii.'W (11111! 


1 stk 74LS14 


2 stk 10k 


I stk 74LS132 


1 stk 220 ohm 


Transistorer: 


1 stk 47 ohm 


1 stk BC556B 


Kondensatorer: 


2 stk BC547C (eller BC546C) 


lstk220p 


Drejemodstande: 


2 stk lOOp 


1 stk 470 ohm 


lstkl.On 


1 stk 10k 


1 stk 22n 


1 stk 220 ohm 


2 stk 4.7 12V 


1 stk 2.2k 


4 stk lOOn 5V 


Dioder: 


1 stk 220a? 6V 


2 stk almidelig silicium dioder 


1 stk 220p PS(polystyren 
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Hvis man vaelger at bruge 
en oversavet konnektor (som vi 
har gjort), skal den isaettes som 
vist Konnektorens kant (1) skal have 
kontakt med printets kant (2). 
Dette stik monteres forst ogderefter parallelport- 
stikket. begge INDEN computeren tasndes. 

Bemeerk at stel (OV) IKKE erfert i parallelport-stikket, 
men i expansionsport-stikket, s3 hvis man selv laver stromforsyning, 
skal OV fores til computeren. 
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v 



ARETS 




150 rrT 
fyldt med det 
storst Amiga- 
udvalg til de 
mindste priser 



c- 



Commodore 



BANZHAF 



^ctatarnedier 




VORES NYTARSTILBUD TIL JER: 



SENATOR - Det stojsvage 3 1 / 2 " 
drev med afbryder, viderefort bus, 
stevklap og 70 cm kabel. 



1.195, 



- og s£ gander knaldtilbudet hele Januar. 




A590 fremttdens Harddisk 

Til Amiga 500 20Mb. Autoboot med 
kjckstart1,3 



5.665,- 

incl.soWer 

til 2Mb RAM 

6.550,- 

med 512 Kb RAM 
montefet grate 




Med A590, der er kombineret harddisk og RAM udvidelse, der fSf den 
populaere A500 op p£ skJen af den professionelle A2000. 
A590 bestir af en Epson slimline 3.5" 20Mb Harddisk pd 80ms, SCSI 
interface med plads til op til 7 eksteme SCSI enheder. Somdetheit 
nye, har den ogsa plads til op til 2Mb RAM i indbyggede sokler. 
Som rosinen i polseenden har A590 ogs£ indbygget en DMA-controller 
der for overt erseJshastigheden op p£ 2.4Mb/Sek. 
B fordelagtigt valg til din A500. 



NYHED 



BANZHAF j . 

aatamedier 

Lyngby Ton 10 . 2800 Lyngby . TH. 45 93 44 11 
Fax 45 93 44 07. Giro 7 52 51 33 



VI ieverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK. 
Priser er incl. moms. 
Forbehold for prisiendringeri 

Abnlngsttder 9.30-1 8.0O. Urdag 10.0014.00. 



STORE BEGIVENHED 



i 




FLYTTETILBUD 



Philips gode gamte stereo farvemonitor 
CM 8633= 1084s 

Amiga - C64 - C128 - IBM kompatibel 
Gron Monochrome omskrfter 
Billedrw med 0,42 mm pitch tinted 
Opening: 600 dots*285 lines 
Merkfa/vet bittedskserm 
2000 karaWeref 



PRINTERE 



STAR LC-10 144 tegn pr.sek. , 1.895,- 

STARLC-10Cotouf 2.595.- 

STAR LC24-10. 24 nale, utai at skrifttyper 3.695,- 

STAR NB24-10. 24 nale. 216 tegn pr. sek. 4.895,- 

Arkfader til alle LC-printeie Fra 1.095,- 

Paraliett interface til NL-10 incl. kabe* 795,- 

Farvebdnd til alle STAR modeltef RING! 

Bredvateede STAR modeller Fra 2.995,- 

Commodore MPS 1550 Colour med 2 INTERFACE .... 2.895,- 

NECP22O0 3.795,- 

Vi har ogsa de nye Businnes phntere, med S timers 

tilkaldeservice I garantjpenoden RINGI 



"DREV" 



3,5" drev til Amiga - luxus kvalrtet med afbryder, bus og super 
slim-line. FuWstaendlg lydlos. Mange marker pa lager RING! 

5.25" drev til Amiga med afbryder, bus og 

super slim-line. 

Fuldstaendig lydlas. 

Omskifter mellem 40 og 80 spor. 

EvL med ekstra stromforsyning. 

SA ER DET MASTER 5A-1 

Fra 1.595.- 

(PC-1 kompalibel 



RAMUDVIDELSER 



S/ERTILBUD! 

512 kb. intern til A500 Fra 1.195.- 

1,8 Mb intern taA500 4.495.- 

2 Mb extern ta A1000 4.895,- 

S/ERTILBUD! 

512 Kb, til A590 885.- 



COMMODORE 



Amiga 500 * Philips CM8833 + Kabel 
Alt komplet med dansk vejledning. mus, 
strsmforsyning, joystick og 3 spit 
Ksempetilbud 



7.295,- 



SOUNDSAMPLER & MIDI 



Midi + Stereo Soundsamptere er alle med DK-manuaL 
Med en sampler kan du optage lyd/musik og gemme 
det digitalt i din Amiga. F.eks. til bnjg I musikprogrammer. 

ALCOTINE 

CREATIVE SOUND SYSTEMS 
SMART SOUND 

Fra 



398.- 



DISKETTER 



Vi importerer setv voces disketter fra anerkendte, japanske 
og europseiske fabnWter. 

Kvalrtelen er garanteret hej. derfor giver vi 100% garanti 
Vi har alle KAO, Esselte og 3M maakevarer pa lager' 

pris v. 100 

5.25" OSDD 48 TPi I box med udstyr 2.95.- 

3.50"MF2DD 6.95,- 

S/ERTILBUD! 3.50" MF2DD. 

Ekstra kvalrtet SONY, NN + diskbox med las W 80 stk. 7.95,- 

3.50"MF2DD med labels, KAO. NN 8.95,- 

3.50" MF2DD KAO ma?rkevarer 11.95.- 

Rejsebox til 10 disketter Fra 39.00,- 

Oiskbox m. las til 100 stk 99.00,- 

Originale Amiga-labels i 5 farver 0.50,- 

Rensedisketter Fra 49.00,- 

3.5" drev til A20O0 internt 1.195,- 

Mutfiplayer kabei 248.- 

Handy Scanner 2.995,- 

Kickstartomskitter 295,- 

Ktckstart ROM V2 eJler 13 250,- 

Mus«A50O ~ 395,- 

Musematte 75,- 

Boolselector(DFO-DFl) 148,- 

Joystcksplrtter 99.- 

Joystck ~ Fra 99,- 

JoyboardJB2 ~ 298,- 

TV tuner tfl C.V.B.S , > • 1.195,- 



Lyngby Torv 10 . 2800 Lyngby . TH. 45 93 44 11 





! 




crtfc 




Erdustadig med os? 
Provede d u dig f rem med 
radiojingles, interaktive 
displays og borskurser? 
Og leder du stadig efter 
det rigtige sted at hente 
potten med guld ved 
regnbuens ende? 
Sa laes videre her! 



Ienne gang kigger vi pa hvordan du 
kan bruge din Amiga til at lave PR. 
marketing ogreklamermed DTP og 
en laserprinter. 

Kodeord: Information 

Vi lever i en tid hvor konkurrencen mel- 
lem virksomheder gor marginaler vigti- 
ge: Hvem kommunikerer sit budskab 
bedst? Hvem har den bedste strategi? 
Det bedste logo? Det bedste newslet- 
ter? De bedste ideer? 

Ogfor dig - som kreativcomputerbru- 
ger med smag for guld, er her penge at 
hente. 

I denne artikel kigger vi pa flere for- 
skellige mader din computers ganske 
anseelige kornmunikations-kraft kan 
bruges til at konstruere og form idle 



budskaber. Men forst lidt om vserktojer- 
ne. 

DTP -prog ram met og 
printeren 

Derfmdes et hav af DeskTop-Program- 
mer pa markedet Jeg vil ikke an befate 
et bestemt. Bare nojes med at ko nstan- 
tere at du skal bruge et DTP-program 
der som minimum rader overfolgende 
muligheder: 

Adskillige fonts i forskellige storrel- 
ser, heriblandt Times Roman og Helve- 
tica. Mulighed for at opstille i kolonner, 
wrappe tekst rundt om biHeder, kerne, 
mikrojustereogjustifikationvertikaltog 
horisontart 

Giver de begreber ikke meget me- 
ning. sa fortvivl ikke, men haeng i - for- 
klaring folger. Derudoverskal dm bruge 
eller have adgang til en laserprinter 
med en opiosningpa mindst 300Dpi og 
hukommelse nok til at rumme en hel 
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bitmappetsideiRAM. Detviltypisksige 
1Mb og derover. 

De fleste laserprintereerenten HP+ 
eller Postscript kompatible. Postscript 
er bedst (og dyrest). Under alte om- 
stcendigheder, hvad enten du ejer, lejer 
eller nasser dig til en printer, er det en 
forudssetningatdit DTPprogramerffldt 
med en printerdriver der kender den 
printer du skal bruge, Ellers bliver det 
"no go". 

Skal du arbejde med farver far du 
Drug for et DTP program der Ran 4-farve 
separere med pentatone skala. Des- 
uden kan du, afhasngig af specifikke 
opgaver fa brug for adgangtii scanner 
og evt. reprokamera. 



Opgaverne 



Hvad kan man sa bruge ovenstaende 
instrumenter til? I princippet udgprde, 
samrnen med lidt fingerfaerdighed, et 
komplet typografisk vasrksted der gor 
det muligt for dig at lave tryksager i pro- 
fessional kvalitet. Og deter netop hvad 
vi skal i gang med nu. Vi kigger pa for- 
skellige muligheder 

Det klassiske 
newsletter 

Et newsletter er en publication besta- 



virksomheder. Hvor man for i tiden 
brugte traditionel tryk til medarbejder- 
bladet bruger man nu mange steder 
DTP-produktionertrykt ud pa en laser- 
printer. Det er nemlig billigere. 

Newsletters kan iovrigt ogsa fungere 
som basrere af specialiseret viden fra 
en enkelt, eller nogle fa eksperter, til en 
bred gruppe af interesserede. Eksemp- 
lerpadetteerborsanalyser, analyser af 
enkelte firmaers regnskab og soliditet 
anbefalinger inden for aktiemarkedet 
obiigationer, spotmarked eller valuta- 
handel. 

Endelig fungerer Newsletters ofte 
som kommunikationsformen mellem 
foreninger og deres medlemmer: Hvad 
enten der er tale om firkantens bold- 
klub. Randers Freja, elier Koge Lyst- 
fisker forening. kan man vsere rimelig 
sikker pa at de har et eller andet lllle 
biad eller iryksag, hvori foreningen in- 
formerer medlemrnerne. 

Hvad gor man sS? 

Derer altsa, som du kan se, masseraf 
folk der har brug for et Newsletter. Din 
opgave er at overbevise dem om at du 
kan gore detbedre, paanere, hurtigere. 



mere effektivt og billigere end de gor 
det nu. 

Og det kan du faktisk ogsa I de fleste 
tilfselde. Netop fordi du har datamaten 
til dm radighed. 

Inden du begynder at seelge dine ta- 
lenter, ma du have noget at vise frem. 
Og der er ogsa nogle grundteeggende 
ting at laere: Om layout, og om kunsten 
at skrive informativt. interessant og 
medlevende. 

Begynd derformed atove dig. Forestil 
digatdu skullelave et Newsletter for en 
virksomhed, forening eller institution. 
Skriv de artikler der er nodvendige (det 
gor man nemmest i sit tekstbehand- 
lingsprogram ), og hent derefter filer ind 
i dit DTP- program hvor layout proces- 
sen foregar. 

S&dan skriver du 
god tekst 

Selvfolgelig kan vi ikke lasre dig at skrive 
i denne artikel. Faktisk er den eneste 




ende af adskillige sider tekst og bille- 
der. ofte med typografi og layout som 
en avis eller et magasin. 

Formdlet med newsletters er at kom- 
munikere specifik viden til en bestemt 
gruppe mennesker, modtagerne. 

De fleste storre, og mediumstore, fir— 
maer bruger newsletters som en slags 
informel kommunikation med deres 
kunder. 

I et Newsletter kan man fortaelle om 
nye produkter, spcendende udviklinger 
indenfor firmaet, nye kontrakter, nye 
kunder, nye medarbejdereog I ignende. 
Disse Newsletters sendes typisk ud til 
hele kundekredsen, samt til diverse 
fagblade og aviser. 

Formalet med denne type Newslet- 
ters erflersidet- Dels informererde kun- 
den om udviklinger og nye varer. Men 
de er ogsa med til atgive afsenderen et 
praag af soliditet. Samt kommunikere 
indtrykket af "at nu sker der noget". 

Newsletters internt 
og i foreninger 

Newsletters bruges ogsa tit som intern 
kommunikationsform i virkelig store 



der kan Isere dig, at skrive dig selv. Og 
den eneste made du kan Isere det pa er 
ved at gore det. Ikke desto mindre kan vi 
sagtens give dig nogle tips du kan bruge 
til at fabrikere de sma artikler som de 
fleste newsletters bestar af: 

Overskriften skal sige nogetom hvad 
historien handler om. Underrubrikken 
skal uddybe historiens pointe. Indled- 
ningen skal fange laaserens interesse. 
Derefter begynder brodteksten der, 
hvis den er god, magter at forklare eller 
informere om et givet emne kort, kon- 
cist og med et flydende sprog. 

Brugsa mange aktive verbersom mu- 
ligt Skriv ikke "Politimaend harskudtpa 1 
revere" nar du kan skrive "politi skyder 
ravere". Og undga lange og unodigt 
kringlede formuleringer. Det hedder 
ikke "Jeg har muligheden for at kunne 
gore dette eller hint.." det hedder "Jeg 
kan ...". 

Snak ikke ned til folk 

En anden pointe er at skrive teksten sa 
den kommunikerer direkte med sin 
malgruppe. Folk kan ikke lide at blive 
talt ned til. De kan ikke lide at blive talt 
op til. De kan lide at man taler direkte til 
dem.Saatdigaltsaindideforudsaatnin- 
gerne modtagerne har, og skriv det sa 
det passer ind i deres "virkelighed". 

Skriver du et Newsletter til en flok in- 
geniorer behover du stkkert ikke denne 
scetning: " En C PU er et integre ret k reds- 
lob bestaende af adskillige halvledere, 
der tilsammen udgor en operationel 
enhed, der kan udfore instruktioner i di- 
gital format..". 

Du behover ikke at skrive det De ved 
det allerede- Skal du skrive nogetom en 
specifik CPU skriver du altsa bare: 
"CPU'en er en Motorola 68030 med 
en..." 



med. F.eks, for at vende tilbage til gule- 
rodderne: "Allerede medensjeg hakke- 
deminforstegulerod.gikdetopformig, 
at maskinens computerstyring gjorde 
skiverne tyndere og mere prsecise end 
nogen anden gronthakker pa marke- 
det siger chefkok Ole Feddersen fra 
Royal Hotel...." 

At skrive eren kunstman aldriglasrer 
helt Men man bliverbedrejo mere man 
gor det lavrigt er det sjovt Jeg skriver 
mange, mange sider hver maned. Og 
udoveratbetale huslejenogbanklane- 
ne synes jeg ogs£ at skriveriet er mor- 
somt og udfordrende. 

Nu skal der layout'es 

Nar du har lavet dine tekster skal de 
hentes ind i DTP programmet og lay- 
out'es. 

Inden du begynder at opdele spalter- 
ne og lignende, sa begynd med at lave 
en grov skitse pa papir af det fasrdige 
produkt Hvor skal billederne sidde? 
Hvor mange spatter vil du bruge? {3-4 
er som regel pasnest), hvilke typer til 
overskrift (oftest Helvetica 24- p), hvil- 
ke til brodtekst (f.eks. Franklin (premie- 
re i dette n umrner - hva' syn's du?), hvil- 
ke til billedtekster? hvilke til underskrif- 
ter? og hvilke typer vil du bruge til lift- 
outs? 

Der er hverken plads eller mulighed i 
denne korte artikel til at lasre dig noget 
seerligt om god layout. Ga pa bibliote- 
ket Lan bflger. Studer blade, aviser, 
medlemsblade, Newsletters: vaar op- 
maerksom pa deres layout stil. Tasnk 
over hvad det er der far et blad til at se 
ud som det gor. Og stjcel sa ideer med 
arme og ben. Det gor alle. 



hedsbreve for din sportsforening sa 
provet "sporty" layout. Og skriver du for 
ingenisrer og bankfolk sa tilstraeb et 
preeg af seriositet ved at gore overskrif- 
terne mindre (det fremhaever bradtek- 
sten). 

I med billederne 

Der er flere mader at anbringe billeder 
og anden grafik i sine Newsletters og 
tryksager. Man kan bruge en scanner, 
men resultatet er efter m in mening dar- 
ligt og scannere er dyre. I professions 
produktion bruger man resterformater 
og reprokamera eller farvescanner. 
Men i de fleste tilfaslde far man de bed- 
ste, billigste, resultater ved at bruge 
sort/hvid billeder der trykkes pa papir, 
klistres ind i> det feerdige laserprintede 
layout og derefter mangfoldiggores pa 
en god fotokopi maskine. Denne meto- 
de er effektiv og billig. Kvaliteten er 
langt bedre end en computer scanner. 
Men har man brugforendnu bedre kva- 
litet kan man lave sine layout's minus 
billederne pa DTP, og derefter betale sig 
fra at fa trykt layout'et inklusive raster- 
scannede billeder hos en offset-tryk- 
ker. 

Ud at saelge sig selv 

Lad os antage at du skriver godt Har 
Icert at mestre de finere pointer i dit 
DTP-program. Har sat dig ind i layout, 
tryk teknikker, farveseperation, papir- 
veegt osv. Nu er du klar til at sa?lge dig 
selv. Men hvordan? 




Pa den anden side, hvis du henven- 
der dig til en flok husmod re der skal ko- 
be en ny, mikroprocessor styret gron- 
sagshakker, kan du ikke regne med at 
de er interesseret i indersiden af chip- 
pen. De vil hellere vide hvad den gor. 
"Takket vasre den indbyggede compu- 
terstyring, hakker HaktiVups maskinen 
sine gulerodder finere og mere praacist 
end nogen anden maskine pa marke- 
det...". - Fik du pointen? 

Sig det ikke, vis det? 

Beskrivelser virker bedre, far storre dra- 
mat isk effekt, hvis du viser istedet for at 
fortaalle.Findpaeksemplerderdemon- 
strerer det du vil sige. Og allerbedst, 
brug citater til at underbygge din tekst 



De grundlaeggende 
regler 

Der er nogle heltgrundlaaggende layout 
regler som man skal vaare opmaerksom 
pa: Lav luftige sider. Fyld sjaeldent bille- 
der helt ud til kanten. Brug ikke for kraf- 
tige rammer. Brugaldrig mere end nog- 
le fa skrifttyper pa den samme side. 
Overskrifter er som regel "justified" 
med venstrekant Liftout's er som regel 
centrerede. Brodtekst er som oftest 
"justified" hojre og venstre. Undga 
horeunger, va?r bevidst om brugen af 
ra mmer. Og sorg altid for at 1 in ierne ikke 
"hopper". 

Prov at lave et layout der u nde rbygger 
det indholdet handler om. Et Newslet- 
ter til et Betonstaberi bor vasre mere 
bastant end et der handler om blom- 
ster- og frugtbranchen. Laver du ny- 



Start med at opbygge et "portfolie" 
der viser nogle af de ting du kan. Skriv 
nogle Newsletter's, seet dem i DTP, tryk 
dem og forsyn dem med billeder. Lav 
eksempler pa reklamer r brochurer og 
tryksager fo r fiktive foretagender der vi- 
ser din kunnen. 

Find et specifikt firma som har din in- 
teresse. Sorg for at de er store nok til at 
have brug for dig, og ikke sa store at de 
allerede har en effektiv og velfungeren- 
de marketingafdeling. Lav et "dummy" 
Newsletter sadan som du synes det 
skulle se ud med netop det firma som 
udsender. 

Opstil en strategi for Newsletteret; 
Hvor tit skal det udkomme? Hvem skal 
det udsendes til? Hvad skal det inde- 
holde? Hvilke fordele har firmaet af 
denne form for marketing aktivitet (lav 
kontaktpris, kontinuer informations- 
stfcim ud af huset, generering af nye 
salgskontakter, registrering af DM akti- 
viteter/henvendelser i database med 
henblik pa senere kontakter). 
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Afial et mode med firmaets leder el- 
ler marketingchef, tag peent taj pd og 
saalg ham pa ideen. Husk at den gode 
sgelger ikke sselger et produkt men en 
ide. 

Ved at vise folk hvordan det du har at 
tilbyde kan hjaaipe dem, f£r de lyst til at 
bruge dig. Og vagr opfindsom: Dine DTP- 
kundskaberkanjoikke kunbrugestilat 
lave Newsletter's men ogsa til salgs- 
breve, henvendelser internt og ek- 
sternt, pressemeddelelser og meget 
andet. Jo mere professionelt virksom- 
heden tager sig ud udadtil, desto bedre 
resultater vil de opna, og det kan du 
Sijaslpe dem med. For en pris. Hvor me- 
getditarbejdeervcerdmaduselvafgo- 
re. Men hvis du er virkelig god skal du 
Ikke saalge din arbejdskraft for mindre 
end et par hundrede i timen. 



Andre tiltag 



Det som jeg gerne ville i denne artikel 
varatdemonstrere hvordan datamater 
og DTP forholdsvis nemt og billigt gor 
det muligt for dig at producere profes- 
sionelle tryksager, samt komme med 
nogle anvisninger pa hvordan man 
kommer igang. 

Nar du har beskaeftiget dig med det 
et stykke tid vil du opdage at nogle tin 
er nemmere for dig end andre: Maske 
er du god til at skrive men darlig ti I lay- 



nogle fa cendringer i dit oprindelige ar- 
bejde, og sa trykke menuerne igen. 

Reklamer af forskellig 
slags 

Reklamebureaeme har selvfolgelig sat 
sigpa mange af de store virksornheder, 
men der er stadig et godt marked for 
mindre firmaer der reklamerer i lokal- 
blade og lignende. Vis dem at du kan 
designe deres annoncer effektivt og at- 
traktivt til en pri s so m et reklame bureau 
ikke kan hamle op med- Teenk utradrrJo- 
nelt Fa opmasrksomhed gennem 
usEedvanlighed. Fa folk til atstoppeop. 
Lav effektive blikfang. 

Her er nogle ord der isaer er gode at 
anvende: NY, GRATIS, STOP, SE, LYT, 
G0R, FA, F0LE, OPLEV... husk at byde- 
former virker stserkest. 

Medlemsblade og 
lignende 

De fleste foreninger har en eller anden 
form for medlemsblad. og mange virk- 
sornheder har en eller anden form for 



Derudover kan man designe t0j, pla- 
stikposer, flasker, kuglepenne... listen 
er naerrnest uendelig. 

Don't get rich quick 

Det har vasret sjovt for mig at skrive 
denne artikel fordi den handler orn nog- 
le af de ting jeg selv lever af. Og imod- 
ssetningtil nogle af de andre penge-ar- 
tikler vi har bragt er den mere et karrie- 
re-forslag end et "bliv hurtigt rig" plot 

Du skal ikke regne med at finde guld 
pa dage. Disse teknikker er vanskelige 
at mestre. Men de er spa=ndende at be- 
skaeftige sig med, og er du vedholden- 
de kan du i lobet af et stykke tid genere- 
re en ganske god indtaagt 

Jeg er selv selvstaendig erhvervsdri- 
vende, lever af at skrive artikler og lave 
marketing for firmaer. Jeg kan bestem- 
me mine egne arbejdstider, holde fri 
nar jeg har lyst, og alligevel tjener jeg 
mere end de fleste. Men det har vseret 
hardtarbejdeat nas&langt.TilgengasId 




out Maske interesserergrafisk design 
dig mere end at skrive artikler. Sadan 
har vi alle vores styrker og svagheder. 
Detga3lderomat opna en rimeligkom- 
petance pa alle omrader og samtidig 
udvikle os isaer pa de omrader hvor vi e r 
stserke. 

Man kan ogsa sagtens arbejde sam- 
men med andre; layout'er, tekstforfat- 
ter og fotograf er tilsamrnen et stserkt 
team der kan fa masser af interessante 
opgaver. 

Til slut vil jeg komme med nogle an- 
dre ideer hvor du har mulighed for at ud- 
nytteDTP'ens forcer: 

Menukort til 
restauranter 

Lav et menukort til en restaurant Ma- 
ske a'la newsletter, med sma artikler 
om madens kvaliteter, men samtidig 
med lister over hvad der serveres og 
hvad det koster. Husk at fylde efter med 
attraktiv grafik eller fotografi. 

Nar du forst har lavet rnenu'en gem- 
mer du filen pa disk. Hvergang restau- 
ranten aendrer sine priser, eller tilfojer 
nye retter. behoverdu bare atforetage 



medarbejderorientering. Fa fat i blade 
der allerede eksisterer ogtilbyd at gore 
det paanere, hurtigere og billigere end 
de far det gjort nu. Eller overtal forenin- 
ger, virksornheder og instititioner uden 
bl ade til at lave et Sa kan du sta for redi- 
gering, layout ogtryk. Ikke? 

Graf isk design 

Nassten alle virksornheder har brug for 
grafisk design: Brevpapir, logo'er, visit- 
kort, faktura'er, folgesedler. rekvisitio- 
ner. Derudover er der et stort marked i 
emballering og forpakning af produk- 
ter: Hvordan emballagen ser ud afspej- 
ler i hflj grad bade firma og produkt 
Brug en aesteti k de r gar i fleesket pa den 
kundegruppe du henvender sig til. 



har jeg haft det sjovt hele tiden, og det 
har jeg stadig- 

Der er til stadighed brug for folk der 
kan kommunikere effektivt. Og det vil 
der blive ved med at vaere. Faktisk vok- 
ser behovet, efterh anden som vores 
samfund bliver mere og mere kommu- 
nikations orienteret Sa hvad enten du 
gar med en Nile journalist i maven, kun- 
ne teenke dig en karriere indenfor mar- 
keting, eller maske vil vasre AD'er pa et 
reklamebureau, sa er din datamat et 
godtstedat starte. Etnyttigtvaerktajdu 
ikke kan undvsere, ogsom, bade pa kort 
og laengere sigt giver dsg nogle forud- 
ssetninger og muligheder som folk 
uden teknisksnilde ikke besidder. Men 
husk - som altid: Datamaten er kun 
vasrktojet Talentet, indsatsen og det 
kreative sindelag ma du selv levere. 

S0ren Kenner 
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44 - COMputei 




Dec To Hex 



Dette lille program konverterer et deci- 1 
mal-tal til det hexadecimale tal-sy* 
stem. Programmet startes med SYS| 
49152, 
•0-65535'. 



POTGRWI: P/UEC TP HEX 

10 REn 
20 REM • 

30 REfl ■ CALCULATE DECIflRL TO HEX. 

40 REn • 

50 REM • SYNTAX I SYS 491SE,<DEC> 
60 REn * DEC - 0-65535 
70 REn • 

eo REn ••••••■•••••••«••••••••••■■ 

SO : 
100 t-0 

1 10 FDR N-43152 TO 49200 
120 READ A 
130 POKE N.A 
140 T-T+A 
150 NEXT ti 

1B0 IF T-S274 THEN END 
170 PRINT "ERROR IN PROGRAM ■ : END 
10B0 : PROSRAM DftTA »••• 

1B01 DATO 32,253.174.32.133,173,32 
1003 DATA 247, 183.32,31, 1S3.1S3.32 

1003 DRTA 21.192,163,13,76.210,255 

1004 DPtlPi 72,74,74,74,74,35,33,1a? 

1005 DATA 104.76,33.132.41.15,201,10 
ie06 DATA 176,5, 105.43,76,46. 192. 10S | 
1007 DaTA 54,76.910.255 



Sprites f ra BASIC 

En nem metode tilat fa en sprite til at 
k0re vandret over HELE den synltge 
skeerm (0-319) er: 

POKE 53248, X arid 255 10 byte 

POKE 53264mX/256 hi -byte 

Se eksempel I SPRITE 320 



PROG RAH: P/SPRITE 320 

100 POKE 532B9.1 

:REn SPRITE ON 
110 POKE 53249. 1EB 
120 POKE 2040,13 

i FEU ADR. B32- 
130 PDKE 332 ,255 
133 i 

E00 FOR N-0 TO 3HH 

210 POKE S32M8.N AND 255 

:REn X-POS. LO 
220 POKE 53264. N/256 

:REH X-POS. HI 
530 NEXT N 



; REM Y-POS, 



: RED GRAPHIC 



Fast/Slow 

Hvls du laver BASIC-programmer 
med mange udregninger sorn ta- 
ger langtid at udfore, s£ provat kig- 
ge her. Programmet her saetter64'eren 
i FAST-mode. dvs. at skasrm og 
64'erens interrupt-systern slas fra. 

Det betyder ogsa at mens den er i 
FAST-mode, kan du ikke se, hvad der 
star pa skeermen eller bruge tastaturet. 



Jo lasngere maskinen far lov at vaere i 
FAST-mode, jo mere spares der i tid. 

I eksemplet i progra mmet gar det ca. 
5.8% hurtigere, sa det er kun ved meget 
tidskreevende beregninger, at det kan 
betale sig at bruge programmet. 

FAST startes med SYS 49152, og 
SLOW (normal)-mode med SYS 49162. 



PROGWan- FOST'SLDU 



10 FEn 

ee REn 

38 REn 

40 HE" 

SO REn 

G0 REM 

70 REn 

ee REn 

SB REn 

95 REn 



FAST I SLOW 



SYS 491 53 - FAST 
SVS 49162 - SLOW 



GOTO ffOBO - BH SECONDS 
GOTO 5:100 - 68 SECONDS 



2 BO I-B 

HO FOR N-<1S1S3 TO 43)171 
120 READ A 
138 POKE N.n 
140 T-T**» 
150 NEXT N 

160 IF T«>3233 THEN PRINT "ERROR IN 

DATA I " 
170 END 

SBS : • ••• FAST DATA •••* 

iaoa oniA leo, 173. 17 .eos, 11 ,233, 111 

1001 DRTA 17.20B.36 



10OS 1 ••••* SLOW DATA • 

1010 DA3A 88,173,17,806,3, 
IBll DATA 17, 206. 36 
1S39 : 

e0B0 5YS 49152 : REfl 

2810 FOR G-l TO 10 
3050 GD5UB 3000 
5830 NEXT G 
3040 SYS '19162 



: FET1 NORriflL SPE 



ED 

3050 END 
2BS9 : 

3IB0 5YS 491 BE 

ED 

5110 FOR G-L TO 20 

eiee sosub 3mo 

3130 NEST □ 
2140 SYS 13162 
?!Sa END 
5199 ; 

3000 FDR N-1024 TO 2023 
3010 PDKE N.47+B 
3020 NEXT N 
3030 RETURN 



iRETI NORTML SP& 



COMpiner - • 



Data-Linier 

Mange har spurgt om hvorfor jeg ikKe 
har laveten checksum pa programmer- 
ne her i 64'er magi. Svaret ha r vse ret, at 
jeg intet program har haft til at lave det. 
Deterfortid nu. Med programmet DATA- 
LINIER er det muligt at liste program- 
merne ud i data-linier med en 
checksum efter hver line. (Heller ikke 
en darligtingat bruge I SUPER-20, skui- 
lejeg hilse at sige). 

Programmet startes med 
SYS 52992,a,b,c,d,e 



PROGRAM 


10 


REM 


15 


REM 


20 


REM 


25 


REn 


30 


REn 


35 


REn 


40 


REH 


45 


REn 


50 


REn 


55 


REn 


60 


REn 


65 


reh 


70 


rem 


75 





• DATA - LIMES • 

■ i i • 

• 5TART-SYS 52932, A. B.C. D, E • 
■ • 

• A-STflRT ADDRESS • 

• B— END ADDRESS • 

• C-5TART LINE CBASIC) • 

• D-LINE-STEP C0-25SJ • 

• E-* OF BYTES ON QNE LINE ■ 



100 L-1001 

110 FOR N-52S95 TO 53243 STEP 6 
120 T-0 

130 FOR G-fl TO 5 

140 READ A 

150 POKE N+G.A 

160 T-T+A 

170 NEXT B 

180 READ A 

190 IF T<>ft THEN PRINT "ERROR IN LIN 

E H L: END 
200 L-L+l 
210 NEXT N 
220 END 

1000 : •••• PROGRAM DATA •••• 

1001 DATA 32, 202. 2ffl7, 132,247, 133, 9S3 

1002 DATA 240.32,2652.207, 132,2-49, 1070 

1003 DATA 133,250,32.202,207,140,964 

1004 DATA 548.507, 141, 249, £07. 32, 1094 

1005 DATA 202,207,140,251,207,32,1039 

1006 DATA 202,207,140,250,207,32.1038 
10&7 DATA 97.207, 173, 2MB. 207. 24. 35G 
1008 DATA 109,251,207,144.3,238,952 
1003 DATA £49,807, 141. £48, £07. 153, 

1221 

1010 DATA 13,141,122,2,141,123,542 

1011 DATA 2.32,210.255,169,83.751 

1012 DATA 32,210,255,169.217,32,915 

1013 DATA 510,255,152,35,159,207,1030 

1014 DATA 32. 205, 189, 169, 145. 141, B81 

1015 DATA 1S0.S, 141, 119.2, 141,555 

1016 DATA 121.2,169,5, 133. 19B, 628 

1017 DATA 95,174,248,207,173,249,1147 
101B DATA 207,32,205.189,159,68,870 

1019 DATA 32, 210, 2SS, 169, 193 , 32, 831 

1020 DATA 210.255.173.250,307,133, 
1228 

1051 DATA 5,160,0,177.547,170.755 



1B55 DATA 
1023 DATA 
1324 DATA 
1025 DATA 

1291 
102G DATA 

1027 DATA 
1501 

1028 DATA 

1029 DATA 
1314 

1030 DATA 

1031 DATA 

1032 DATA 

1033 DATA 

1034 DATA 

1035 DATA 

1036 DATA 

1037 DATA 

1038 DATA 

1039 DATA 

1040 DATA 

1041 DATA 
1045 DATA 



930 



35 , 189 . 507 , 35 , 1 B3 . 507 , 630 
152 , 32, 205 . 189 , 169 . 44 , 791 
32,210.255, 198, 2,208.905 
232 , 174 , 252 j 207 . 173 , 253 , 

207.32, 205, 1S9, 159,0,602 
141 ,252,207, 141 ,253.207, 

96,230. 247,208. 2,230, 1013 
248,155,547,197,249,208, 

13, 165. 248, 197, 250, 208, 10B1 
7, 104, 104, 104. L04.32.455 
212 , 207 . 96 , 24 , 109 , 252 , 900 
507 , 144 . 3 , 53B , 553 , 507 , 1055 
141 , 252 . 207 , 96 . 32 . 253 , 981 
174 ,35, 13B, 173,35,547,735 
183, SB, 169.0.170,32,650 
205, 1B9, 163,44.32.210,849 
255 , 1 SB . £' . 208 , 241 , 32 , 93G 
145,207, 163, 14S, 141. 118,928 
3.141,120,2,159.13.447 
141 .121 ,2. 169,3, 133,568 
198,96.0,0,0.0,534 



A = start-adressen af det der skall data- 
linier 

B = Slut-adressen 

C = forste BASIC linie-nummer 

0 = step-vaerdl ved linfe-numre 

E = antal bytes pr. linie. Du skal huske at 

der efter data'erne pa linien ogsa skal 

vsere plads til en checksum. 



Gun-Fight 

Enclnu engang bleender 64'er magi op 
for et lille computer-spil. Denne maV 
neds spil hedder GUN-FIGHT (genial ti- 
tel. ikke?) og er beregnetfor 2 spillere. 
Hent en ven/veninde og kast 2 joy- 



stick's i 64'eren og start programmet 
Medjoystick'et bevsegerdu manden 
op og ned, ved at rykke til hsever/sasn- 
ker du pistolen. Og 48.000 kroners 
sporgsmalet Hvad sker der mon nar 
dettrykkes "fire"??? 



Manden kan IKKE rykkes nar pistolen 
er haevet du skal derfor forst sasnke 
pistolen!!! 

Pa gensyn naeste gang! 

Tom "Trylfe" Iversen 



Blitter 64 

Nasste program er endnu en AMIGA- 
konvertering. En af arsagerne til AMI- 
GA'ens succes er den indbyggede 8LIT- 
TER-chip som bl.a. lynhurtigt kan flytte 
store data-omrader i hukommelsen. 
Med programmet her har du faktisk og- 
sa mulighed for atlave det pS din 64'er! 
Programmet er lavet meget fleksibelt, 
og kan flytte data pa op til 255X255 by- 
tes pr. gang, Programmet startes med: 
SYS 49152,SA,DA,X,Y,SM,DM 

SA - source-adressen 

DA — destiation-adresse 

X — bredden af det der skal flyttes i 

bytes. 

(F.eks. er et sksermbillede 40 bytes). 
Y = hojden af det der skal flyttes, her 25 
for et sluermbillede. 
SM = source modulo. 

Hver gang en lin ie er blevet tegnet, leeg- 
ges moduloen til sourceadressen. Den 
bruges til at kopiere f.eks. en del af en 
skasrm. Forestik dig at vi skal kopiere et 
felt pa skasrmen pa 5X5 bytes. Disse 
25 bytes ligger ikke i een lang raekkef fll- 

For at kopiere dem skal moduloen 
sasttes til 35 fordi adressen skal pege 
pa de nceste 5 bytes (tegn) som ligger 



pa linien nedenunder, dvs. 40 bytes 
fremme. Da 5 af de 40 bytes allerede 
ER talt med, skal modulen da veere 40- 
5—35. Forvirret??? Prov dig frem. 

I ovrigt er modulo'en altid 0 ved flyt- 
ning af tekst-skaarme. 

DM = destination modulo. 

DM fungerer pa samme mSde som SM f 
men teeller i stedet destinationsadres- 
sen op. 

Vi tager et eksempel. 

Fra 50000-50999 ligger en tekst- 
skasrm som skal flyttes ned til skeerm- 
omradet {1024-2023). Vi kalder blit- 
ter-rutinen sadan: 

SYS 49152,50000,1024,40,25,0,0. 



PROGRAM; BL1T7ER6M 



G 4 



10 BEn — " 

IS REn • 

30 REM • B L I T T E 

25 REn • 

30 REH • SYS 49152.s.d.x,y,ms,mo 

35 REH • 

40 REH • S - SQURCE-ADORESS 

45 REM " D - DESTINATION -ADDRESS 



X - WIDTH IN BYTES 
Y ~ ME3GTH IN BYTES 
nS - SOURCE nODULO 
MO - DESTINATION MODULO 



EX. " 
SYS 49155,0, IBB 1 !, 48, £5,0,8* 
MOUE FROM 0 TO ADDR . 1854 • 



50 REn 
SS REM 
60 REn 
65 REH 
78 REn 
75 REn 
B0 REH 
B5 REn 

se REn 

35 i 
100 T-0 

118 FOR N-49153 TO 49261 
258 BEAD A 
130 POKE N,A 
140 T-T*A 
150 NEXT N 

160 IF T01E77B THEN PRINT "ERROR IN 

PROG RAM f ■ 
170 ENO 



1000 ! PROGRAM DATA 

1801 DATA 32, 6S, 192.160.0.32, 13.192 

1002 DATA lSB.25E.e0B. £43, 96. 166,251 

1003 DATA 177,247,145.243,32.29,132 

1004 DATA 205,208,246.32,42,192,36 

1005 DATA 230.247,203.2.230,549,530 
200G DATA 243,208,2,530,550.36,165 
3007 DATA 347,34,101.253,144,2,230 
100B DATA 24B, 133,247,165,249.24 , 101 

1009 DATA 254.144.2.230,558.133,549 

1010 DATA 96.32.100,192,132,547,133 

1011 DATA 248,32,100.192.132.249.133 
1013 DATA 250.33,100.133,138.551,33 

1013 DATA 103,193,132,252,32.100,192 

1014 DATA 135,253,32,100,132,132,254 

1015 DATA 96.32.253.174,32.138,173 

1016 DATA 32.247. 183, 9E 



46 - COMputer 



PROGRAM; P/GUN-FIGHT Ul.l 



HADE 1989 BY TQfl IUERSEN 
START - SYS 49152 

conpu-QfinE i3 



10 REn .-..»••...—.—.. 

20 REM • * 
30 REM • BUN-FISHT Ul . 0 • 

40 REn • • 

50 REn * 
GO REn ■ 
70 REM • 

BO REH « « 
90 REM 

99 ; 

100 L-1001 

110 FOR N-43155 TO 5024:9 STEP G 

iae T-a 

130 FDR B-0 TO S 

140 READ ft 

150 POKE N+B.A 

160 T-T-*A 

170 NEXT G 

190 READ A 

190 IF T<>fl THEN PRINT "ERROR IN LIN 

E"L: END 
200 L-L41 
210 NEXT N 

eeo L-ieoi 

230 FDR N-15360 TO 15742 STEP 6 
240 T-0 

250 FOR G-0 TO 5 
260 REPiD A 
270 POKE N+G.A 
280 T-T+A 
290 NEXT G 
300 READ A 

310 IF T<> A THEN PRINT "ERROR IN LIN 

E"L: END 
320 L-L+l 
330 NEXT N 
340 5YS 49152 

1000 ; •••• PRDBRftn DATA 

1001 DATA 169,9,141,32,208.141.599 
1005 DATA 33,209,160,0,185,35,621 

1003 DATA 195, 540, 6,32, £10. 255. 938 

1004 DATA 200, 208 , 345, 162,0, 142,957 

1005 DATA 22,195,142,23,195,168,739 

1006 DATA 5,142,24,135,142.25,533 

1007 DATA 195. IB?. 800. 142,20.135,914 
1006 DATA 162.50,142.21,135,32.612 
100S OAIA 63,134, IBS, 543,141,51,831 

1010 DATA 208. 169. 40. 141,0. 20B, 766 

1011 DATA 169,30,141,2,209.169.719 

1012 DATA 2,141,16,208,169.241,777 

1013 DATA 141,249,7,169,242,141,946 

1014 DATA 549,7,33.80, 194 .159, 731 

1015 DATA 11. 141, 41. 206. 141, 42. 5B4 

1016 DATA 208,169,244,141,250,7,1013 

1017 DATA 141,251.7.159,3,141.712 

1018 DATA 26,208,169.7,141.38,591 

1019 DATA 208,169,0.141,37.208,763 

1020 DATA 169,5,141,39,208,169,731 
1051 DATA 14.141,40.808.162,0,565 

1022 DATA 169,27, 195,157,8, 208, 7B4 

1023 DATA 232.224,9,203,245,163,1086 

1024 DATA 245,141,552,7,141,253.1039 

1055 DATA 7,141,254,7,141,255,605 

1056 DATA 7,169,5,141,43,508,573 

1057 DATA 141,44,588,141,45,506,787 

1058 DATA 141.46,508.120.159.0,684 

1059 DATA 205, IB, SOB, 208,551, 32. 955 

1030 DftTfi 161,194,32,135,133,32,748 

1031 DATA 80,194,32,536,193,35,769 

1032 DATA 538,133,35,33,134,35,785 

1033 DATA 165,193,32,5.193,35,620 

1034 DATA 203,195,76,165,195,173,1005 

1035 DATA 26,195,74.74,74,176.619 

1036 DATA 4,74,176,58,96,173,551 

1037 DA TO 21, 208,41 .251, 14 1.21 ,683 

1038 DATA 208,173,16,508,41,551,897 

1039 DATA 141,15,509,173,52,135,755 

1040 DATA 41,550,141,25,195,76,725 

1041 DATA 211.192.173,21,508,41,846 

1042 DATA 251,141,21,208,173,23,817 

1043 DATA 195,41,250,141,23,195.845 

1044 DATA 76,214,192.173,30,208.893 

1045 DATA 141,26.195.74,176,4,616 

1046 DATA 74,176,35,36,162,2,542 

1047 DATA 175,54, 19S, 136,46,62,537 
1046 DATA 140,24,195,32,63,194,649 
1043 DATA 173,23, 195, 41, 2S0, 141, 823 

1050 DATA 23,195,173,21,508,41,661 

1051 DOT A 247, 141. 51, 80B, 96, 162, 875 
1055 DATA 1,172,55.195.136,48,577 

1053 DATA 31,140,25,195,35,63,496 

1054 DATA 194,173,25,135,41,550,875 

1055 DATA 141,25,195.173,51,508,760 

1056 DATA 41,251,141.51.506.173,835 

1057 DATA 16, 208, 41. 551,141.16,673 



1058 DATA 208.95, 104. 104, Be.l&O.yGO 

1059 DATA 0,140.51,206,140,32,541 

1060 DATA £08,140,33,509,136,9,736 

1061 DATA 48,141,27,196,160,0,575 
1065 DATA 1B5, 551, 195,240,6,32,909 
1063 DATA 210,555. 200, 20B. 245, 175. 

1590 

10B4 DATA 1,280.800,808,258,172,1051 

1065 DATA 1,250,200,240,250,75,997 

1066 DATA 0,132,173.82,135.74,656 

1067 DATA 74,169,240.105,0,73,661 
1069 DATA 1,141,248,7,173,23,593 

1069 DATA 195,74,74,163,545,105,959 

1070 DATA 0,73.1,141.243,7,471 

1071 DATA 96,173,83.195,74,144,705 

1072 DATA 2B, 173, 16,208,41 ,8.474 

1073 DATA 240, 22, 206, 6, 20B, 50&. Baa 

1074 DATA 6.508,174,6,508.554,856 

1075 DATA 255,508,3,173,15,5065,859 

1076 DATA 41.547,141,16,208.96,749 

1077 DATA 206,6,509,206,6.508,840 
107B DATA 174,6,509,224,1,208,851 
1079 DATA 245,173,16,508,41,547,927 
108*0 DATA 141,16,208,173,83,195,756 
1081 DATA 41.125,141,53,195.173,695 

1095 DATA 51,508,41,247,141,21,673 
1093 DATA 208,96.175,52.195.155,845 
1084 DATA 74.144,59,74.74.176,571 
10B5 DATA 25, 169,60,141,4.50b, 607 

1096 DATA 173,21 ,2BB,9, 4. 141 ,556 

1097 DATA 21,208, 1G8, 9. 4, 141, 551 
1099 DATA 22,195,173,20,195,141.746 
1093 DATA 5,503,172,53,135,152,755 

1090 DATA 74,144,37,74,74,176,579 

1091 DATA 33, 169.21. 141,6, 20B.S78 

1092 DATA 173,16.208.9,8.141.555 

1093 DATA 16,508.173.21,208,9.635 

1094 DATA 8,141.21.208.152.9,539 

1095 DATA 4,141,23.195,173,51,557 
1035 DATA 195,141,7,208.36,173,820 

1097 DATA 24. 195, 9, 4B, 141. 10.427 

1098 DATA 4,173.55. 195, 9. 4B.4S4 

1099 DATA 141,39,4,96,173.50.473 
1130 DATA 195.341.1,509,173,51,739 
1101 DATA 195.141.3,200,96,173.816 
1105 DATA 25,195,74.144.53.173,631 

1103 DATA 16,20b, 41, 4. 508, 17,494 

1104 DATA 538,4,208,238,4,206,900 

1105 DATA 208,8,173,16,209,9,622 

1106 DATA 4, 141 , 16 , 208 ,96, 238, 703 

1107 DATA 4,208,236,4,206.174,836 
110B DATA 4,208,554.100.509,245,986 

1109 DATA 173,16.209.41,251,141,830 

1110 DATA 16,208,173,22,195.41.655 

1111 DATA 125,141.25,195.173,21,674 
1115 DATA 208,41,251,141,21,208,670 

1113 DATA 96,173.0,550.174,20.683 

1114 DATA 195,372,55,195.32,198,614 

1115 DATA 194,145.50,199.140,22,713 

1116 DATA 195,373.1,250,174,51,764 

1117 DATA 195,178.23,195.38,198,815 

1118 DATA .194.142.21,195.140,23,715 
1113 DATA 195,96,141,26,135,73,731 

1120 DATA 26,195.144,39,78,56,507 

1121 DATA 395, 144, 45, 7B, 56. 195.663 
1155 DATA 344,21.78,26,195,144,608 
1123 DATA 6,76,56,195,144,39,488 

1134 DATA 96, 152,9.2. 1BQ.7B, 505 

1125 DATA 26, 195,76,521.194, 155. 864 

1126 DATA 41, 253, 16B, 76. 521, 194.953 

1127 DATA 155,41,5,509,1,205,606 
112B DATA 76,26.195.76,211,194,760 

1129 DATA 152,41,5,506,1,235.636 

1130 DATA 76,511,194,155,74.176,883 

1131 DATA 4.74.144,1,200.76,499 

1135 DATA 226,394,25,4,25,4,478 

1133 DATA 255.255,255.160.80,250,1255 

1134 DATA 150. 70, 1S0.200. 250, 158.316 

1135 DATA 247,5,80.76,65,99,465 

1136 DATA 69,82,35,49.35,48,315 

1137 DATA 48,32,35,35,35,32.208 
1136 DATA 35,32,32,32,38,35,195 

1139 DATA 32,32,32,32,32,35,132 

1140 DATA 32,80,76,85,93,63.411 

1141 DATA 82,32,50.35.48,46,535 
1145 DATA 158,29,29,29,59,29,303 

1143 DATA 29,29,29,29,29,29,174 

1144 DATA 17,46,29.29.29,29,179 

1145 D^fA 29,89. 17. 17, 46, 145. 5B3 

1146 DATA 29,59,29,59,46,59,191 

1147 DATA 23,23,23.23,17,46,173 
1146 DATA 17,17.17,17,17,157.245 

1149 DATA 46,157,157,157,157,157,631 

1150 DATA 157, 157. 157, 157, 46. 157, B31 

1151 DATA 157,157,157.17.17.17,522 
1158 DATA 17.17,17.17,46,17.131 
1153 DATA 17,29.46,29,23,29.179 



1154 DATA 29,145.145. 
46.17, 17,389 

1155 DATA 29,46,157, 
157, 1S7, 157,703 

1156 DATA 157,157,17,17.46,157,551 

1157 DATA 157,157.157.157,157.157.942 
1159 DATA 157,145,145.45,145.145,793 

1159 DATA 145,145, 145. 145, 145, 145, B7B 

1160 DATA 145,145.46,17,17,17.387 

1161 DATA 23,29,53,46.145.59,307 
1165 DATA 29,29,29,46.17,17,167 

1163 DATA 17,29,59,29.29.29,162 

1164 DATA 29.29.45.17.17,17,155 

1165 DATA 17, 17. 17. 17. 17. H6, 131 
11EG DATA 19,17,17.17,17.17,104 
1167 DATA 17,29,23.59.59.46.179 
116B DATA 17,17,17,17.17.17,105 

1169 DATA 17,17,46,17.17.17.131 

1170 DATA 17,17,29,46,0,30,133 

1171 DATA 147,17,17,17,17,17,235 

1172 DATA 17,17.17.17.17.59,114 

1173 DATA 29.29.29,29,59.29,174 

1174 DATA 29,29.29.29.29,29,174 

1175 DATA 80, 76,65,89,69,82, 461 
1175 DATA 32,255,32,B7,79,7B,S63 

1177 DATA 46, 111, 17,17,17. 17, .555 

1178 DATA 17.156,29,29,29,29.289 

1179 DATA 29,29,29,80,62,69.318 

1180 DATA 83.83. 32;63, 60, 65,426 

1181 DATA 67.69,32,70,79,85,399 
1185 DATA 35.79,69.87,32.71,369 
1183 DATA 65,77,63,46,0,0,557 
l M9 . GRAPHIC DATA •••• 

1201 DATA 0.0, 0.0. B0, 0,80 

1202 DATA 0,61,0,1,84,0.166 

1203 DATA 4.540,0,0,252,0,496 

1204 DATA 0,252,0,0.160,0,412 

1205 DATA 0,170,148.0.170,115,600 

1206 DATA 0,168,64.0,168,0.400 

1207 DATA 0, 166, 0,0, B4, 0,555 

1509 DATA 0,84,0,0,64,0.168 
1503 DATA 0,64,0,0,60,0,164 

1510 DATA 0.80.0,0,60,0,160 

1211 DATA 0,64,0.0,0,0,84 

1212 DATA 0,O.B0,0.0,B1,1G1 

1213 DATA 0,1.84.0.4,240.329 
1514 DATA 0,0,555,0,0,555,504 

1215 DATA 0.0.160,0.0.169,358 
1516 DATA 0.0.166,0,0.168,335 
1217 DATA 0.0.184,0,0,168,352 

1216 DATA 0,0.84,0.0,84.166 
1219 DATA 0.0.04.0,0.B4.16B 
1250 DATA 0,0,80.0,0,80,160 

1221 DATA 0,0.80,0.0,84,164 

1222 DATA 0, 0. 0. 7B. 0 , 136. 214 

1253 DATA 4.0,0.0,0.0,4 

1254 DATA 85,0,0,60,64.0,509 

1255 DATA 552.0,0,565.0,0,50* 
1286 DATA 40,0,90,168.0,14,318 

1227 DATA 166 . 0 , 4 , 16B , 0 . 0 , 340 

1228 DATA 16B. 0,0,168, 0,0, 336 

1229 DATA 84,0.0.84,0.0,168 

1230 DATA 84,0,0, B4, 0,0, 166 

1231 DATA 50.0,0.50,0.0,40 
1235 DATA 50,0,0, B4, 0.0, 104 

1233 DATA 0,0,0,0,50,0.50 

1234 DATA 1 ,50,0, 0,BS.0. 106 

1235 DATA 0,60,64,0,858,0.376 

1236 DATA 0,555.0,0,40,0,232 

1237 DATA 0,166,0,0,166,0,336 
1S3B DATA 0,169.0,0,166,0,335 

1239 DATA 0,164.0,0,84,0,266 

1240 DATA 0,84.0,0,64,0,166 

1241 DATA 0,84,0,0,50,0,104 

1242 DATA 0,20.0,0,80,0,40 

1243 DATA 0, 84 , 0 , 0 , 0 , 0 , B4 

1244 DATA 0,0,0,0,0,0,0 

1245 DATA 0,0,0,0,0,0,0 

1246 DATA 0,0.0,0,0,0,0 

1247 DATA 0.0,0,0,0.0.0 
1249 DATA 0.0.552,0.0.0,252 

1249 DATA 0,0,0,0,0,0,0 

1250 DATA 0,0,0,0,0,0,0 

1251 DATA 0,0,0, 0,0.0,0 

1252 DATA 0.0,0.0,0,0,3 

1253 DATA 0.0,0,0,0,0,0 

1254 DATA 0,0,0,0,0,0,0 

1255 DATA 0,0,0,4H,0,0,4B 
1856 DATA 120.0.0,120,0.0,240 
12S7 DATA 120.0.5,150.0.7,549 
125B DAIA 120.0,7,150,0,7,254 

1259 DATA 121.0.7,123,156.7,396 

1260 DATA 551 . 159.3,251, 12B, 0,761 

1261 DATA 157.159,0.157.158,0,510 

1262 DATA 127 . 0. 0 . 1 20 . 0. 0 , 247 

1263 DATA 180,0,0.120,0.0.240 

1264 DATA 240.0,0,0,0.0.240 
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Der er sa sm£t begyndt at dukke f lere seriose 
programmer op til Amiga' en, men pa* trods heraf er 
forsyningen af finansprogrammer stadig et af de 
omr^der. hvor Amiga'en halter alvorligt bagefter. 
Vi har kigget pa" markedet. og f undet at der desvaerre 
kun findes 1 professionelt program, som kan holde 
styr pa dine regnskaber - prograrfflnet Busy Pack. 



ning. Kontoen eret regnskabsnreessigt 
redskab, af grundlasggende betydning 
for bogforingen. Da der altid ertale om 
at holde regnskab med forogelse og 
formindskelse af et vist aktiv eller pas- 
siv, indrettes en konto altid med to "si- 
de r\ saledes at beleb. der indfores i de 
to sider, harindbyrdesmodsatfortegn. 

Alle virksomhedens indtaagter og ud- 
gifter defineres i kontoplanen efter di- 
ne individuelle behov, sSledes at du 
f.eks. kan fa indlagt kontobestemt 
momsoeregning, balancer med budget 
eller procentberegning. Desuden vil 
oversigtsbalancen give d ig et godt over- 



Da jeg selv er ejer af en Amiga 2000 
samt en rnindre virksomhed, har 
jeg Isenge gaet og ventet pa hvor- 
nar der mon ville dukke noget seriost 
software frem pa finansf ronten. Efter at 
have forhort mig hos en del forha ndlere 
stod det imidlertid klart, at der var et 
meget begraanset udbud af finde, tja 
faktisk var der kun et enkelt danskstot- 
tet finansprogram, kaldetBusyPack fra 
Morcom Data. BusyPack sa til gengasld 
ud til at vaare et rimeligt seriost bud pa 
enfinanslpsning, b&de prismsessigt sa- 
ve! som administratis 

Lidt om prisen 

Busy Pack kan rekvireres i et grundmo- 
dul kaldet et finansmodul til en prts af 
2995,- kr., og hvis dette ikke er noktil at 
daskke dit behov, kan du udvide sy- 
stemet med en bogferingspakke til 
3995,- kr„ eller en faktureringspakke til 
3995,- kr. 

Nogle ret heftige priser ma man nok 
sige, du far dog rabat ved at kobe total- 
losningen til 5995,- kr. Priserne er excl. 
moms. Nar du sa har kdbt selve pro- 
grammet, skal du yderligere lasgge 
450,- kr. for en dongle, for uden den vir- 
ker Busy Pack ikke. 

Til den pris er det kun helt naturligt, at 
forvente et meget hojt kvalitetsniveau, 
pa stort set alle omrader, men forst en 
kortredegorelseforkravene til din hard- 
ware ogderneest en kort beskrivelse af 
de enkelte modulers funktion og an- 
vendeise. 
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SAdan starter systemet op. 



BusyPack 
finansbogholderi 

Finansmodulet erden grundlaeggende 
del af BusyPack, som alle regnsskabs- 
pligtige fflr brug fo r. Det er i den ne d el af 
programmet kontoplanen udarbej-des, 
d.v.s. den nojere spectfikation af regns- 
skabets kontomsessige sammensast- 



blik over bogholderiets hovedtal. 

BusyPack systemet korer efter det i 
regnsskabsmasssig sammenhaang 
meget anerkendte og brugte regns- 
skabsprincip kaldet det dobbelte bog- 
holderi, som er det mest anvendte 
regnskabsprincip, efter hvilket virk- 
somheder holder rede pa alle de oko- 
nomiske registreringer, der daglig fore- 
tages. I det dobbelte bogholderi er 
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summen af alle kontis debetbelob altid 
lig med summen af alle kontis kredit- 
belob. 

Du kan i BusyPack vaalge imellem 
standard eller udvidet systemet. I sidst- 
nsevnte udgave far du desuden balan- 
ceudskrifter i en rsekke forskellige op- 
stillinger, som f.eks. Afdelings/pro- 
dukt-regnskab, budgetfremskrivning/ 
simulering, Nflgletalsbalance, arsregn- 
skab og ton-rnoms afstemning. 

BusyPack 
lagerstyring 

Hvis du opererer med et lager i din virk- 
somhed, sa kan du i BusyPacks lager- 
styringsprogram implementere de 
grundlasggendedriftokonomiske regn- 
skabsprincipper for bestemmelsen af 
dit lagers storrelse. 

Du kan samtidig fa programmet til at 
lave prislister, bestillingslister. optaal- 
lingslister samt en lageropgorelse en- 
ten til kostpris eller genanskaffelses- 
pris. Lagermodulet kan ogsa lave salgs- 
statistikker med avancekontrol. 

Debitor- og 
kreditor-bogholderi 

Denne del af BusyPack bruges til at hoi- 
de styr pa" virksomhedens debitorer og 
kreditorer, det vil sige dem som virk- 
somheden i en eller anden forstand 
star i ga=ld til samt vice versa. 

Med dette modul kan du lave indivi- 
duelle betalingsordninger med kunder, 
sserlige rentevilkcir samt automatiske 
rykkermetoder nar kundernes indbeta- 
linger svigter. 

Alle fakturaer overtures automattsk 
til dette modul, der sa bliver bogfort pa 
de aktuelle konti. 

Adresselister- og saldolister kan ud- 
skrives sorteret efter ftrmanavn, kate- 
gori, postnr., kundenr. eller efter speci- 
ficeret kundenr. for udvalgte kontoer. 

Det lader sig ogsa gore at udskrive 
kontoudtog med eller uden girokort 

Fakturering 

For at lave en faktura | dette modul skal 
du blot indtaste kundenr., varenr. og an- 
tal. hvorefter programmet selv finder ud 
af resten. Nar en du har lavet en faktu- 



Oversigter over saldo totalerne. 



ra, sorger BusyPack faktureringsmodul 
for at alle opdateringer er udfort de rig- 
tige steder. 

Kunde- eller vareorienterede rabat- 
ter kan ogsa laegges ind i programmet. 

Det geelder generelt for BusyPack at 
alle konto udregninger, fakturaer o.s.v. 
kan primes ud pa printer, og pa den 
made indga i en samlet regnskabs- 
maessigfremstilling. F.eks. kanfakture- 
ringsmodulet alene udprinte Faktura, 
kreditnota. ordrebekraeftelser, folge- 
seddel, tilbud, proforma faktura. 

I Fakturamodulet finder du endnu 
mere salgsstatistik over omsastningen 
fordelt efter kunder og varer. 

BusyPacks 
anvendelighed 

Den korte gennemgang af nogle af de 
vigtigste funktioner BusyPacks, giver 
urniddelbart indtryk af at du star med 
foran meget komplekst og nuanceret 
finansprogram. BusyPack er ogsa uden 
tvivl avanceret nok til at dsekke stort set 
alle mindre vlrksomheders behov for 
regnskabsmeessige EDB losninger, 
ogsa selv om virksomheden er kraftigt 
ekspanderende. Dette skyldes isser 



BusyPacks struktur. hvor det er muligt 
at udvide systemet med moduler hen 
ad vejen. 

Hardware krav 

Du kan kore grundmodulet pa" en stan- 
dard 512 Kb RAM Amiga, uden ekstra- 
drev, men sa er du udelukket fra at an- 
vende nogle af BusyPacks ekstramo- 
duler. 

Hvis du vil gore brug af lagerstyr ings-. 
eller faktureringsmodulet skal du som 
etabsolut minimum rade over 1 Mb, og 
heist ogsa et ekstra diskdrev. 

Det viste sig desuden under testen, 
at 1Mb faktisk ikke er nok hvis du an- 
vender total systemet og en harddisk 
samtidigt, "idet harddisken laegger be- 
slag pa en del hukommelse. 

Mangier ved 
BusyPack 

Efte r at have testet BusyPack i en korte- 
re periode, traader der imidlertid visse 
mangier frem som ikke er rimelige set i 
forhold til den pris, som forlanges for 
programmet. 
En feature BusyPack mangier flere 
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steder, er skaermudskrifl. Flere steder i 
programme! savner man muligheden 
for at lave skaarmudskrifter der er op- 
bygget lige som ved udprintningen, og 
du bl iver der ofte nodttil at printe ud p5 
papir, for atf a; overblik over regnskabeL 
Her er det svasrt ikke at drage sam men- 
ligninger til IBM PC finansprogrammer. 
somf.eks. PC Plus, hvorstortsetaltkan 
studeres fra skasrmen. 

Det andet afgorende kritikpunkt af 
BusyPack er den medfolgende vejled- 
ning. Det er som om at manualens Op- 
havsmaand ef totalt blaastfor psedago- 
gik, idetdens indhold begrasnsersigtil 
en slavisk beskrivelse af menubarenes 
enkelte bestanddele. Pa denne made 
forudsasttes det. at brugeren i forvejen 
har en grundlasggende driftokonomisk 
basalviden, samt erfaring i definering 
af et regnskabpa EDB. 

Det havde f.eks. vseret en god ide at 
bygge manualen op, sa den laerer bru- 
geren hvordan et regnskab bygge s op 
igennem diverse eksempler og illustra- 
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hm I Software Center 

%t2fn»& : Mm % 

EBmE wns kontt : JIM h 
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Laves te kreditorkonto ! «1HH ff 

Lives te debitorkonto : 81BBM8 Hi 

Geidende news X ^2 

Me (I^Kft-/«:StitH5- f»S«> 
Siiste journal nr. : 
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Caw wl twns V. 
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Serviceprogrammerne. 



tioner. Som manualen pa* nuvaarende 
tidspunkt er lavet, er den helt talentlos 
og uhyre mangelfuld. 



Ding-dongel 

Et andet og ret Vcesentligt kritikpunkt 
ved BusyPack er programmets stabi- 
litet Man ma forvente fuld sikkemed 
imod system crash osv. t et finanspro- 
gram, som altld indeholder informatio- 
ner og rettelser. d er nsdigt ma bortkom - 
me. Derfor slar det mig, at programmet 
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mindst et sted er i stand til at "ga ned" 
nar du trykker F10 for at afbryde en 
skraamudskrifL Det ma bare ikke ske, 
og selv om det er en forudsigelig fejl, nar 
du forst kender den. er det alligevel al- 
voriigt nok. 

Det andet kritikpunkt i denne sam- 
menhaeng, er den medfolgende don- 
gel, der abentbart er sa avanceret, at 
selv BusyPack til tider har svasrt ved at 
forsta den. Faktum er i hvert fald, at du 
ikke skal regne med, at BusyPack star- 
ter op hver gang, se Iv om system nogl en 
(donglen) ermonteret Erfaringsmass- 



sigt er programmet dog inde inden 3. 
forsog. Simplethen for darligt, dongler 
er i forvejen irriterende, men at de sa 
ligefrem ikke virker er uhort 

I det hele taget kan man godt rynke 
pa nassen over at et program i denne 
prisklasse overhovedet tillader sig at 
belemre sine brugere med en dongle. 
PC programmer i denne prisklasse gor 
det i hvert tilfselde ikke. 

I kraft af at BusyPack er umuligt at an- 
vende uden manual, havde det maske 
vseret mere formalstjenesteligt i stedet 
at kopisikre manualen i stedet for pro- 
grammet? 

Konklusion 

Jeg vil alvorligt habe pa at Mflrcom Data 
har nogle drastiske prisreduktioner i 
tankeme. Selv om de sidder pa det 
eneste finansprogram i Danmark, er 
det urimeligt attro at man kan fa nogen 
til atbetale 7862,- kr. forettotalsystem 
finanssystem IncL moms og dongle. 

Men abstraherer man et kort ojeblik 
fra prisen, sa er der ingen tvivl om at 
BusyPack er et professionelt finanspro- 
gram, der desvasrre stadig lider under 
for nogle fodselsproblemer, i form afen 
mangelfuld manual, og en lidt for lav 
datasikkerhed. 

Prisen er ret pebret men det er jo ikke 
noget nyt idet mange PC finanspro- 
grammer nemt sniger sig op over 
15000 kr.. men sa er stabilieten, bru- 
gervejledningen og kompleksiten ogs£ 
bedre end den i BusyPack. 

Forelobig ma man glasde sig over, at 
BusyPack er et program som falder pa 
et meget tort sted, og hvem ved maske 
er der en ny og forbedret versron pa vej. 

Claus Leth Jeppesen 
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Rigtiggodt nytdr - 

og tak for clet forgangne. 

COMputer nr. 2/90 udkommer 
den 31januar og vi bar 
deadline for annoncemateriale 
fredag den 5. januar. 



Med venlig hilsen 
COMputer 

Annonceafdelingen 



ABSALON DATA 



!■ M 4M5.00 

Amiga 5W - CMflfliJ ■ K*M 7350.W 

" - tarn . s -~ ta m ui og iifc.yi* 1395.00 

70 MB Gcta-ti HaiiMM 4735.00 

J r Goltrn 0i*atv m but I «fe<»de» 1365.00 

525" Golan Dittdn, ■ but rfcf) d* 1790.00 

:i ••: iVm- OliKrkw m. bu* k BlUirdw 1195.00 

Ui" Winnw DitkOtiv, lOWibWalDtydti '4*5-30 

Outkbyle V EprcrMvawida- 790.00 

REX Magacwia al Epuwnmaw 6*0.00 

PitaVtiWOtt Ctnlanca 05.00 

UoMWlkaoa* A-5GtVPMip» CUM 33 JOO.OO 

8ootj,tW>lM Df 0 - DFII2) 85 00 

6«4>«tKlsf 0fQ-OF»-0P2 230,00 



ED'amtHSndvii 600.00 

E>a«aon 135.00 

UMfpcl-Catilranica praitaaiabal 105.00 

Piin.it re. .g.tt.iiBraluBi 

NEC P 2700. 24 ntl 4575.00 

NEC r r:-l.. i CS35.00 

Epaon LO 5O0. 2* "41 4605.00 

Sttr LC 240 0,24 nftl 3785.00 

SUilClO.Bnkl 195SW 

EnhWtoiUlcdai tH NEC P 2200 1450.00 



»00 
9.40 

10.50 

26.00 



D]9'd>Uei: 

5 25" DSDO NN 

5 25* DSDO MD. 1 7 MB 

3 r DSDO NN 

3 5- DSDO NN KAO 

r DSOD WW 



HI 00 .ft .5.35' 
ti 120 aft 5 25' 



JOVitKR Oi divi-tn. 

Compatkon Pro 5000 
Com pattun Pro ExBa(aulonr aog atcxMna 
Jar Boafd JB 3. mulifunatton 
X-Capy II V.2 0 m hwoWt. j 



CM pMOQaft 

J« 292.50 



■to.oo 

B46.Q0 

045. OG 

3140.00 



79.00- 
7S.O0- 
90.00 



Mirtx 



I kit* 



ElHO«"tlallar ud-*i 
Philip* CM BB33 uMn UbaJ 

Impciatf al p/oduMo" l»a 
GOLEM-REX-VESALIA 
Alio pnsor Incl. MOMS 

ABSALON DATA 

Tit. 31 67 11 93 

Ma.- Fr.;15-19. Lo. lukkst 



145.00- 
215,00- 
265.60 
ring 
B0 ,00 
550,00 
120,00- 




GULDKLUBBEN byder 
nye medlemmer velkommen! 

Vi har igen faet musematter og stevtag med COMputer-LOGO p& lager. 



For vore laesere, der endnu IKKE er 
medlern af "Guldklubben". 

Stevl&g til 

C64 og AMIGA kun kr. 99,- 
Musematte 

deluxe-model kun kr. 99,- 
Belebet er: 

Vedlagt 1 check □ ialt kr.: . 




For medlemmer af "Guldklubben" 

Stovlag til 

C64og AMIGA kun kr. 79,- 
Musematte 

deluxe-model kun kr. 79,- 



Indsal pa gironr.: 9 71 16 00. 

Belebet bedes trukket pa mit Dankort □ Kr.: . 

Reg nr.: 

Kort nr.: 

Udstedt d.: 

Dato: 



JA TAK 

Jeg onsker at bestilte 
Stevlag lil C64 □ AMIGA □ 



Musernatte □ 




Navn: 



Adresse:. 



Under5kritt: . 



Postnr.: . 



By;. 



Kuponen indsendes til: Forlaget Audio A/S, St Kongensgade 72, 1264 Kebenhavn K. 



Da "COMputer" i udprasget grad 
handler om firmaet COMMODORE 
og deres produkter. brtnger vi her 
lidt inside Information om virksomhe- 
dens seneste ud vikling, set og opsnap- 
pet pa COMDEX showet i USA. 

For en af hovedarsagerne til at Com- 
modore hareksisteret sa laenge pa det 
brogede computermarkedet skyldes 
ganske givet den vedvarende struktur 
og produkt udvlkling, som har fundet 
sted, og som heldigvis stadig finder 
sted. 

Commodorere 
rokerer 

Headhunting er et velkendt begreb og- 
sa inden for databranchen. Som vice- 
president for Commodores amerikan- 
ske marketing afdeling har Commodo- 
re handplukket den tidligere Apple mar- 
ketings chef C. Lloyd Mahaffey. 

Mahaffey har i hoj grad vasret man- 
den bag Apples succes pa isser under- 
visningsmarkedet Og pa netop dette 
marked er det altid strategisk vigtigt, at 
kunne fore sine produkter frem. Se 
f.eks. hvor godt BBC slog igennem i 
England, efter den fik officiel status 
som undervisningscomputer, og hvor 
darligt den klarede sig andre steder. 

Ogsa pa Business fronten rokeres 
der, idet David J. Archambault for om- 
kring et ar siden er blevet ansvars- 
havende for Commodore Business 
Markets, der udover den generelle 
busi ness marketing tager sig af m arke- 
ting af Commodore produkter til video, 
grafik, og musik. 

David J. Archambault er desuden og- 
sa ansvarlig for Commodores multi- 
media marketing gruppe, hvis funktion 
du kommer til at hore mere om senere. 

David J. Archambault gik i sin tid ind i 
Commodore International Ltd. som 
konsulent, hvorefter han senere hen 
blev ansvarlig for Commodore Busin- 
ess Machines markedsudvikling. For 
Archambault sluttede sig til Commodo- 
re, havde han beskaeftiget sig i omkring 
10 ar med at udvikle musiksoftware og 
salgsforretnings programmer. Han var 
faktisk manden, der udviklede det for- 
ste musikprogram til Amiga'en. 





Tja det erikke si meget de ydre forandringer p& den nye Amiga 2500 dersl&r I ojnene. men det 
gor de indvendtge forandringer til gengasld. 

muttitaskmaskinerne A500, A2000, 
A2O00HD, A2500 sarnt A2500/30. 
satser Commodore med sin multime- 
die marketings gruppe staerkt pa at 
markere sig. 



Multimedia marketing 

David J. Archambault direktor for Com- 
modore Business Machines erklasrede 
fomyligt, oprettelsen af en multimedia 
marketing gruppe, der skal fremme ud- 
viklingen for isaar Amiga'en, inden for 
medieverdenen. Det drejer sig her om 
et malrettet forsog pa at fa Amiga'en 
bredt accepteret i professionelt regi in- 
den for video produktion, den interak- 
tive videoi ndustrt, desktop publishing 
samt i musikverdenen. 

Den daglige ledelse af denne multi- 
media gruppe star den anerkendte tid- 
ligere Disney producer Ken Christie for. 
Han har i 10 ar har vasret kreativ inden 
for video produktion og interaktivvideo. 

De sidste 3 ar har for Ken Christies 
vedkommende vasret tilbragt hos Dis- 
ney Productions, hvor han var ansvarlig 
for design, udvikling og produktion af 
90 interaktive videodisk programmer. 

Commodore tror og satser pa. at et af 
de mest ekspanderende omrader for 
Amiga'en i den naermeste fremtid, er at 
findei mediebrancen. hvilketerden af- 
gorende arsag til oprettelsen af Multi- 
media gruppen. 

Med en produktlinie bestaende af 



Amiga 2500 



Commodore er fornylig blevet fasrdige 
med et af deres ret seriose produkter. 
Amiga 2500/30. 

Nar du kober en Amiga 2500. star du 
godt rustet med en 68030 processor 
(25Mhz), en 68882 math Co-Proces- 
sor {25 Mh2), 2 MB 32- bit RAM (ud- 
vides nemt til 4 MB 32 bit-RAM). Des- 
uden falger der 1 MB 16 bit-RAM, et 
880K 3.5-inch, diskdrev. en 40 MB 
harddisk drive med en (autoboot) SCSI 
harddisk Controller. 

Der er desuden kommet 2 bridge- 
boards, som tillader A2500/30, dig at 
kore MS-DOS soft- og hardware. I 
A2 500/30 finder du 5 almindelige Ami- 
ga ekspansions slots, 2 standard PC/ 
XT slots, 2 PC/AT slots, samt et video 
ekspansionsslotogetCPUekspansion 
slot der naturligvis er optaget 

A2500/30dyretkant USA fas for om- 
kring 32000 kr. (4699$). men Amiga 
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COMDEX. USA, var det hvor verden s& den allerf orste 
Amiga 2500. Hvad kan den? Hvordan ser den ud? 
Hvad sker der hos Commodore og hvad er fremtids- 
planerne? "COMputer" rapporterer. 



Hv nken Amiga 2000 e/er begynder ikke at se drommende ud ved ay net af Commodores A2620 
udvidefscskort Bemmrk harddisken. . 



2000 ejere kan slippe billigere ved at 
opgradere med et 2630 ekspansions- 
kort for omkring 15000 kr ( se billede). I 
Danrnark oplyser Commodore, at da 
Amiga 2500 endnu ikke er pa lager, er 
en vejledende dansk udsalgspris end- 
nu ikke blevet fastsat. 

Amiga 2500 er konstrueret til at im0- 
dega de stigende krav, der fra profes- 
sional side kreeves til grafik, anima- 
tions- og video produktion. Enhver der 
har k#rt raytracing applikationer pa sin 
Amiga vit vide, at en 68030 processor 
rned 68882 math Co- Processor nemt 
gar hen og bliver hardt tiltraengt (for 
yderligere information lass artiket om 
68030 kortet andet steds i bladet). 

David J. Archambault udtaler, at netop 
Amiga 2500 har veeret en useedvaniig 
succes pa de markeder, til hvilke den er 
bygget Der er navnlig tale om marke- 
der for desktop og video hvor Amiga 
2500 har markeret sig i USA, hvor en 
reekke (net) TV stationer, videoprodu- 
center ja selv computerfirmaer har ta- 
get Amiga'en (endnu for det meste 
A2000) til sig. I den forbindelse kan det 
f.eks. nasvnes, at Hewlett Packard bru- 
ger en Amiga til at producere instruk- 
tionsvideoer til internt brug, hvori ind- 
gar Amiga producerede animationer, 




m*—mm 



Her far du et lllle overbfik over godterne, 
med ventig hlfsen Commodore. 

derillustrererde nye Hewlett produkter 
samt forktarerforskellige tekniske pro- 
blemstillinger. 




Andre nye produkter 



Udover deres A2630 kort, lancerer 
Commodore ogsS inden lasnge et 
A2091 kort Kortet inkluderer en auto- 
bootende harddisk controller, samtet2 
MB ekspansionskort. Commodore op- 
lyser, at A2091 er forsynet med ekstra 
SCSI duelighed. 

Det endnu staarkere controllerkort, 
som er standard i Amiga 2000HD mo- 
dellen, finder du i A2091-40 kortet fra 
Commodore. Med et A2091-40 kort i 
din Amiga, er det nu ogsa muligt at for 
almindelige dfldelrge A2000 ejere, at 
rade over en rigtig hurtig harddisk. 

A2091 Autobooter fra Amiga's Fast 
File System, med en betydeligfaldende 
opstartstid til folge, og der er desuden 
sokler til 2 MB ekstra 16-bit fast RAM. 
De forelpbige priser kommer til at ligge 
pa omkring 2800 kr. (399$) for A2091 
og 6300 kr. (899$) for A2O91-40. 

Et andet nyt ogspasndende Commo- 
dore produkt er et A2232 multi-serial- 
port kort, som forsyner din Amiga med 7 
ekstra RS232 porte. Hver port kan fun- 
gere uafhasngigt og simultant, i en ha- 
stighed af 19.2 KBaud. Den forelobige 
udsalgspris i USA ligger pa omkring 
2800 kr. (399$). 

Et nok sa speendende produkt som 
godt nok ikke er fra Commodore, men i 
stedet stammer fra firmaet Inkwell Sy- 
stems, er en Amiga lyspen med driver. 
Lyspennen er nu bade PAL (Europasisk 
TV standard) og NTSC (USA TV stan- 
dard) kombatibel, og det oplyses, at 
den fungerer fint med bade Deluxe 
Paint til og Photon Paint 2.0, savel som 
med det meste anden Amiga software. 

Inkwell Systems haevder, at deres lys- 
pen giver dig alt lige fra prassist CAD in- 
put til kreativt frihdndsdesign. Lyspen- 
nen som truer med at sparke din mus 
ud. koster ca. 900 kr. (130$) og den 
kan fSs ved henvendelse hos: 
Inkwell Systems 
1050-R Pioneer Way 
£1 Cajon 
CA 92020 

Tlf: 009 1 619 440-7666 



DANSKE VS 
USA PRISER 

Erfaringsmasssigt reagerer Commodo- 
res udenlandske prisreduktioner ofte 
med et vist lag (forsinkelse) pa de 
dan ske priser. Mendade forellersiden 
ma forventes at sla igennem herhjern- 
me, er de alligevel ikke helt uinteres- 
sante. 

Fornyligt erklserede Commodore i 
USA prisreduktioner pa omkring 10-15 
procent for deres professionelle pro- 
duktlinie. Amiga 2000 forventes blandt 
andet sat ned fra 2195$ (ca. 15365 
kr.) til 1899$ (ca. 13290 kr.), og inden 
laange sasttes ogsa A2500 ned fra 
4699$ {ca. 32900 kr.) til 3999$ (ca. 
28000 kr.). Oven i dette er det netop 
lykkedes Commodore at ivEerksaatte 
en handelsaftale med varehusdistribu- 
tionsfirmaet Point of America, satedes 
at Amiga'en pa det amerikanske mar- 
ked fremover kommer ud til endnu fiere 
forbrugere. 

Et aggressivt marketirtgsudspil i den 
rigtige retning. dertyder pa at Amiga'en 
for alvor er ved at sla igennem. 
Herhjemme kan A2000 fas i vejleden- 
de udsalgspris for 16900 kr. ( men er du 
studerende pa hsjere niveau end folke- 
skolen, er der mulighed for en 50%'s 
prisreduktion pa Amiga 2000. Her er et 
godt og endog dansk eksempel pa\ 
hvorledes Commodore forsoger, at po- 
pularisere Amiga'en som et professio- 
nelt stykke vserktej for de kreative. 

Claus ieth Jeppesen 
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Meget af Amiga'ens 
Software er skrevet i C. 
og sporgsm£l som disse 
har rrttiske svirret i dit 
hovede: HvaderC?.hvor 
kommerdetfra?. hvor er 
det ph vej hen? t er C godt?, 
passer C til de programmer 
jeg skal lave? Alt dette og 
meget mere fa> du svar pi 
i denne artikel af Soren 
Gronbech. 



For dem der spekulerer pa at inve- 
stereien C-Compilerogbegyndeat 
programmereiC. vil jeg her prove at 
lukke op for C's forunderlige verden. 

Historten om Program meringsspro- 
get C, blev udviklet i starten af 70'erne I 
Bell- Laboratories i USA. Man havdeher 
etoprativsystem som hed UNIX, dervar 
skrevet i assembler (maskinkode). 
UNIX var (er) et vseldigt godt operativ- 
system, men da det var programmeret i 
assembler kunne man ikke fore UNIX 
over pa andre computere. 

Detvarjodensamme gamle problem 
stilling; Man havde store komplicerede 
programmer som kun passede til en ty- 
pe computer, og n£r computeren i lobet 
af et par Sr blev forasldet. "dode" pro- 
grammet eller det skulle skrives helt 
om til de nye systemer, og det tog tid. 

Samtidig var man igang med at ud- 
vikle et programmehngssprog som 
skulle kunne kore pa alle computer-sy- 
stemer uanset type, storrelse eller ha- 
stighed. Dette ville gore at man ikke 
mere ville behove at skrive hele pro- 
grammer om fra bunden h vert 2. til 3. Sr. 

Sa var det jo, at en smart person 
taenkte p£ at sla> to fluer m ed ET kaampe 
smask: Skriv UNIX i dette fremtidens 
standardiserede sprog! Vi ville sa have 
et godt operativsystem og et standard 
program merings sprog der kunne kore 
pa alle computere. 

ABC 

Der blev arbejdet los og i fsarste omgang 
blev man fserdig med programmerings- 
sproget A. A blev testet og kigget pa og 



videreudviklet til programmeringsspro- 
get B ( som igen senere udviklede sig til 
BCPL). B var stadigvaak ikke helt hvad 
man forventedeafetgodt sprog. s£ der 
blev testet og programmeret igen og til - 
sidst var C endelig fasrdigt, tralaa! 

Pa det tidspunkt havde programmo- 
rene nok ik ke forestillet sig 5 til 10 ar se- 
nere, at C ville blive "tall" og "forstaet" 
af de fleste af verdens computere, selv- 
om det var malet 

UNIX i c 

Nu da C var feerdigt kom turen tii opera- 
tivsystemet UNIX. UNIX blev en gang for 
alle omskrevet i C, og kunne nu over- 
fores sammen med C. til andre com- 
putere. Standarden var sat! 

Hvorfor standard? Jo, som for sagt, 
for ikke at skulle omskrive programmer- 
ne hele tiden, og for at gore det muligt 
hele tiden at videre-udvikle program- 
merne. uden at spekulere pa om det vil 
virke pa andre computer systemer. for 
det vil det! 

Hvis jeg lige skal sammenligne med 
noget, Sci prov at forestille dig motor- 
veje uden en standard. Nogte biler ville 
vsere ti meter lange og ti meter brede, 
andre biler lxl meter, nogie ville m£- 
ske vaere special designet og drone 
derudafmed500km/t, mens andre vil- 
le snegle si g afsted pa vejene. som hav- 
de en bredde fra 30 cm til 12 meter. To- 
talt kaos. Sa derfor standard. 

satire 

C er et rimeligt "Nile" sprog, men meget 
struktureret. 



Detindeholderfaciliteter.derkendes 
fra de fleste andre programmerings- 
sprog Scisom lokker, betingelser, sub- 
rutiner, strukturer og data typer. 

Specielt for C er adskillige specielle 
operatorer, pointere, en preprocessor 
og et standard library. C har i sig selv in- 
gen input/output rutiner, men anven- 
der sig afet standard bibliotek, som jeg 
skal komme ind pa om et ojeblik. 

Fortolker/oversaetter 

For laesere der for har beskaeftiget sig 
med BASIC eller COMAL, er begrebet 
oversaattelse muligvis ukendt. BASIC 
og COMAL er sprog der fortolkes. Ami- 
ga'en og Commodore 64 har hver deres 
processor og det eneste sprog de for- 
star er henholdvis 68000 maskinkode 
og 6502 maskinkode. Processoren i 
sig selv forstar jo f.eks. ikke ordet 
"PRINT", derfor ma den have en slags 
mellemledderfortceller den de ting den 
skal gore nar PRINT komandoen skal 
udfores. Dvs. at hver gang at en be- 
stemt linie fra programmet kores, skal 
linien fgrst fortolkes, forst derefter 
kores den. 

Ved programmeringssprog der over- 
seettes som f.eks. C eller Pascal sker 
tingene pa en anden made. Her over- 
saattes hele programmet til maskin- 
kode forst, derefter kores deL Det har 
to overvejene folger, nemlig hastig- 
heden og storrelsen af programmet 
Lad os prove at se pa FIG 1 og FIG 2. 
Disse to programeksempler er to ens 
programmer, henholdsvis skrevet i BA- 
SIC ogC. 
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Nar der skrives RUN i BASIC, starter 
BASIC programmed og korer saiedes: 
fortolk linie 1, kor linie 1, fortolk linie 2, 
k0r linie 2, fortolk linie 3, ken* linie 3, for- 
tolk linie 4, ker linie 4, og derefter forfra 
igen 100000 gange. Her se r vi fortol ker 
sprogenes absolute store svaghed, 
nemlig at nar programmet er faerdig- 
kort, er hver linie blevet fortolket 
100000 gange. Et enormttidsspilde. 

Sammenlign det med en bog p£ 
spansk der bliver oversat til dansk hver 
gang en person teserden. Nejvel!, det 
ville jo veere smartere at oversaatte den 
en gang for alle, og det er prascis hvad C 
gor. 

C Compiler 

Til sprogetC horer en sakaldtC Compi- 
ler. Compileren er det program der 
forstar at overseette dit C program til 
maskinkode, som processoren i Ami- 
ga'en direkte forstar. Du skriver altsa dit 
C program i en tekst editor ligesom i BA- 
SIC, men derefter saver du teksten pS 
d iskette. Sa loades C Compileren og ko- 
res. Compileren arbejder sa sammen 
med den dertil horende Linker, og ud 
kommer det fasrdige program, som 
f.eks. kan koresdirektefraCLI'en.F.eks 
kommandoen/programmet DIR som 
alle kender. er skrevet i C. 

Pd FIG2 ses prascis det samme pro- 
gram, som BASIC programmet det er 
bare et C program. C progra mmetskulle 
for den uindviede vasre mere eller min- 
dre genkendeligt Til slut ses pa 1 FIG 3, 
detfaerdige maskinkode program som 
C compileren genererer. 

Hastighed 

Hastigheden er ganske overvasldene. 
Se bare her. BASIC programmet tager 
ca. 225 sekunder at udfore, og C pro- 
grammet mindre end et sekund! Altsd 
en hastigheds forogelse pa ca. 250 
gange. Det skal lige siges at der ikke al- 
tid er en sa markant hastigheds for- 
ogelse. 

Bruger du en hel del system rutiner 
(som PRINT, LOAD, DrawBobosv.),som 
vil den logiske del af dit program (styre 
Koden), stadlgvaek veere 200-300 gan- 
ge hu rtigere, men selve system - ruti ner- 
ne vil ikke kore hu rtigere hvadenten de 
bruges fra BASIC, C eller maskinkode. 



Libraries 

Libraries, biblioteker eller sy- 
stemrutiner om du VII, er grundlasggen- 
de for alle storre C programmer. C i sig 
selv, kender f.eks. ikke komrnandoen 
PRINT som BASIC jo gor. C er kun et pro- 
grammerings sprog. og har derfor alle 
logiske operatorer som IF, ELSE, WHILE 
etc. men her slutter det sa. 

Skal du udskrive nogetfra C til skaer- 
men, ma C ty sig til de Libraries, som tit 
folger med pa en diskette, ellerallerede 
ligger i KICKSTARTEN i Amiga'en. Dette 
gor at C er 100% kompatioelt med alle 



andre computere, hvis C programmet 
skrives helt * standard C 

Lad os se pa FIG 4. FIG 4 er et pro- 
gra m der udskriver en fahren heit/celsi- 
us tabel. Dette C program vil med ga- 
ranti virke pa ALLE computere, hvad- 
enten det er en kaempe Main Frame 
computer eller en Amiga, da det kun a n- 
vender sig af standard rutinerne (der er 
lidt matematik ogen print kommando). 
Selvfolgeligkan etc program der udnyt- 
ter Amiga'ens BUTTER CHIP ikke kore 
pa en Atari, men sa kan man jo lave et 
program der simulerer BLITTER chip- 
pen, og sa skal C programmet nok kore 
pa Atarien aligevel (dog en hel del 
langsommere). 



Standard 10 

Af andre standard 10 ( Input/Output) ru- 
tiner, er en hel del diskette rutiner. Der 
er abni ng og lukn ing af filer og sogning i 
filer plus en masse andre. Deterfaktisk 
muligt at lave en Load og en Save kom- 
mando, som ogsa vil virke pa ALLE com- 
putere. 

P3 Fig 5. vil du se atjeg har lavetto sa- 
danne kommandoer. Programmerne 
benytter sig af folgene standard ruti- 

FOPEN, FREAD. FWRITE Og FCLOSE 

De bruges saledes i dine C program- 
mer: 

Load("FileName",Memcry);Save 

("FileName",Memory,Size); 

Og virker ogsa pa alle computere, lige- 

meget hvilke slags diskettedrev der er 

tilkoblet Smart ikke! 



Includes 

Tilsidst skal vi se pa INCLUDE filer. Se 
igen pa Fig 5. og laeg mcerke til seetnin- 
gen: 

-include "stdio.h" 

Saatningen bevirker at hele inholdet af 
filen stdio.h placeres pa det pagselden- 
de sted i stedet for ENCLUDE-Stetnin- 
gen. Include filer indeholder typisk en 
del definition er og erklasri nger der and- 
vendes ofte eller er faelles for flere pro- 
grammorer. 

En INCLUDE- sastning hedder 
'navn'.h. Netop "fselles" er megetvig- 
tigt, for vi vil jo gerne lave C programmer 
der skal kunne kore pa mange forskel- 
lige computere pa en gang, ogsa bliver 
vi nod til ogsa at bruge de samme varia- 
bel navne, erklasringer og definitioner, 
fra program til program. 

Kigger vi pa pointeren fp, ville en pro- 
grammer maske kalde den FilePointer. 
en anden FiPo osv. Ikke Smart. Sa der- 
for er alle disse smating allerede defi- 
neret og samlet i INCLUDE filerne for 
os. 

Et eksempel pa en den "vigtigste" 
include filervisti FIG6, deter INCLUDE- 
filen stdio.h, som sagodtsom altid bru- 
ges. Her kan du ogsa" se alle de rutiner 
der horer med til standard librariet. 

De er markeret med EXTERN INT 'ruti- 
ne-navn*. Jeg haber at denne artikel har 
loftet staret en lille smule for C. Nseste 
gang skal vi lave vores eget C program 
og komrne ind pa mange af C sprogets 
finurligheder. Hygge hejsa... 

Soren Gronbech 
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{ 



FIO 5, 

•include <atdio.h> 



SYNTAX Load <<:iiaenamo>,<ni*Dory:>) 

'■ SYNTAX *«* Save (Cfil*wnn>, *m»nory>, <filesi«»| 



Load<a, bi 
(That *aj 
cbar *bi 



FILE -Ip; 

"*i-M 'Dante; 
cbat 'mode; 

y 

int filesne; 
cbat *f ilemonory.! 
V 

int rot; 



f llenemory-b; 

fp • ' ■■ pell I . .1 r v " : 
IllBBlIB-Oi 

LC {fp I" HULL) 



/* file pointer 



/- file 
/■ node 



actual number of bytes ■/ 
pointer to memory 



f* ratutn code •/ 



fllesise « f rnad;f ilemnnory. i . 500000. fp) j 
ret ■ (close \t p) . 



Savo ta.b.c) 
char *a; 
ctiar -b, 
int Ci 



return filesize; 



name? a; 

f i leaemorysbj 

f Hesiar-Ci 

o-0.- 

fp i fopen(naac, a w - } j 
if (fp I ■ HULL] 



c • e-fitoifilflinflwory.i.eilesne.tpi; 
ret : f close |f p) ,- 



if (C t* flleaiee) fiiesiEo-.D. 
return filesnei 



' This header file defines the information uned by the standard tyO 
• package. 



•define BUPS1E 5(3 
•define flUFSII 5'2 
|dsf i ne _HFTLE 30 

struct _iobuf 

t 

Itruot lftbuf »_nBXti 
unoigno3 char *_ptr; 
int _rcnt/ 
leading •/ 
int _wcot, 
writing •/ 
unsigned chat 



base 



V 

int _Biao.- 
int _riag j 
lot rile,- 

unsigned onar _cDuff; 



xtorn atruct lobuf 



/*■ standard buffer siae * 
f* standard buffer size • 
/• -ir nuance of die 



/ * currant Duffer pointer */ 
/• cuttent byte count for 

/* cuttent Byte count for 

/• base addrons of I/O buffer 

/• sue of buffet •/ 

/■ control flags •/ 

/* file descriptor •/ 

/• single chat buffer V 



Definitions associated with _iObuE. EJa3 



■del lae 
setvbur 
•define 

•define 
We fa no 
»def inn 
•define 
N&ot ino 
fldoflno 
Jdef ine 

•define 



•ifndef HULL 
(define HULL 0L 
# end if 

Idefine PILE struct 
•define EOF (• 1) 



IQPflF 0 
•/ 




fslly buffered (for 


\ fi F A ft I 


/* 


read flag •/ 


IpWBT 3 


(* 


write flag nf 


lONSP 4 


■ 


noo- buffered rlag •/ 


"IOMVBUF e 




private buffer flag •/ 


lOEOP 16 


/" 


end of t Ue flag •/ 


~IOERR 32 


P 


error Hag •/ 


"I0LBF 6a 




line-buff-sred flag •/ 


ionw \it 


% 


read -write (update.) flag »/ 


"lOAPP 0x40 00 


/• 


append flag •/ 


"IDXLAT DXBO00 




translation flag */ 



lobuf /• ahorthand •/ 



•define stdio (A iob(0|) 
'*■•- ■.. itdout (ft iob|i )i 

(•define atderr (»_lob|3|l 



/* end-of-file code 

standard input fllo pointer •/ 
/• standard output tile pointer »/ 



/* standard error file pointer • 
n'dofin? g*w(p) I— (pj ->_rcntJ-a? -|p) -ijjtt" i_filbf ipn 

•define gctchax() gatc(atdin| 

•define putc(cp) ( - • (p) .>_vent>.0 7 ( (int) (" (Pi ■ 
> pti..-(c)|ji_fl*bf nnneignod char) ici .p) ) 
•Sefine putchax(c) nutc(c.atdout) 
•define feof(p) (|(p)-> flag* IOEDP)!»0J 

(define Terror (p) < < |M ■ >_flnge_iomj I — 0 j 

• define filono(p) < ji> - > (lie 
•define revlnd(fp} f seek (fp, 0L, 0) 
•define ffluBh(tp) f Labi (• 1 , £p| 
•define clearest (fpT clrBtr)fp> 

■lfodof AEGS 

•ltdef HASG5 

•define A£GS(a) ( ) 

•else 

•define ARCS (a) a 

•endit 
| end if 

•define print! buiitio_prlntf 

extern void Clreri ARQSdPILB 'I); 
extern Int fcloae "XftCS ( (FILI 
extern int fcloseaTT ABGSt (voidj 3 , 
extern PILE -fdopon _TiBG3| (int. char 

extern Int tgetc ARGS . (PILE •)),- 

extorn int fgetcbar ARCSl (void) | j 
extern char 'fgeta _TixGS( [char *. int. PI LB •))/ 

extern int fluehall ARGSi (void) | 

extern int foode ARCS ((PILE int|).- 

BXtern PILE "lopen AnGSitetiar ■, char *)),• 

extern int fpxintf ADOS I (PILE char •,...!]* 

extern int ^writes ABGSl (char *. 

extern mt ~tlifVprintf ARGS { (char • . . - * > I J 

extern int Iputc ABGS( (int. PILE 

extern int fputchar ARCS ( (int) ) ; 

extern ini fputs nBGSfichar •. F2LE 

extern lot tread ABGS( (char *. int. lot, FILE *))i 

extern FILE 'freopen ADG&(|char char •. PILE 'II; 

extern int fscanf ASSSIIFILB*. char 
extern in« fseeh _TlllGS( |PILE •, long, int] ) s 

extern long ftell ARCS i (PILE •)).- 

extsrn inc fvrate nBG5l{Char int. int, PILE 

extern char »gots ARGSHchar *|),- 

extern int prlotf ARGSHehar •.,.,)!( 

extern lot puts __ABGS(icbAr «)h 

extern int acanf ARG5( (char *,...])( 

extern int setbnf ARGS-l (FILE *. char ")|j 

extern int setobf • 

extern ln« aetvbuf ARGS ( (FILE* . Chat - , ml, inl|); 

extern int Hprtntf ARG6((char •. char •,,..)is 

extern tnt sscanf _ARGS^(char •. cliar • ])• 

ex-ern int ungetc ARGS ■: (int. PILE 

extern ml filbf ARGS4 (FILE •) > j 

extern int _flnbf _ARGS< (»nt. pub »|); 
extern int access ARGSjfchar *, tnt|)« 
extorn int chdir _TiRGS(<char "lli 
extern int ennod _MGS|(char *, intii; 

extern char -getcw3 ARGS | (Cbar ■. int) | > 
extern Int nadir _*JRJS( <char •)),- 

extern int pecror ARGS<(char *))i 

extern int rename ARGS{(char •. char "Mj 

extern int unlmk AKG3|(char *))r 

extern int remove ARGS((cDar *\): 
extern int rmdi.r _TtRG£||char -Jlj 
fendtf 
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Danske 
Commodore-klubber 



Hvis DU er rnedlem afen Commodore klub, 
der ikke er listet pa denne side, sa S0rg for at 
klubben bliver opfaget pa "COMputers" 
Klub-lisfe - Her er Commodore klubbeme: 



J a du laeste rigtigt - nu vil du hver 
mined i DIT Commodore magasin 
kunne find-e en oversigt over akti- 
ve Commodore klubber. lidt infor- 
mation om klubbens arbejde, m©- 
deakriviteterog tidspunkter. Hvis 
din klub ikke er med pa listen. sa 
aflever kuponen til din klubfor- 
mand. og bed ham udfylde den og 
sende den til: 
Forlaget Audio A/S 
"COMputer" 
St. Kongensgade 72. 
1264 KebgnhavnK 
Ma?rk kuverten: "Commodore 
klubber" 

PSI Optagelsen er CRATISI 

Computer Klubben 
Nordjyliand 

Niels Ebbesensgade 24. 2. sal 
9000 Alborg 
Tlf. 08-116311 

Kontaktperson: Gunnar Andersen 
Klubben startede i 1984. og har 
40 medlernmer. 
Modeaften er: 
Tirsdage mellem 19-22 
Aldersgnjppen er ALLE aldre 
Der bruges bade Commodore og 
andre computere. 
Vderligere data: Ingen 

Blue/Data-Holmstrup 

Jernaldervej 215 
8210 Arhus V. 
Tlf. 06-263131 
Kontaktperson: Allan Levisen 
Klubben startede i 1985. og har 
32 medlernmer 

Mpdeaften er Mandag, fra kl. 1 9. 
Aldergruppen er fra 14 Sr. 
Der bruges Amiga. C64 og 128. 
Vderligere datarSSfremt medlern- 
mer er interesserede i specielle 
kurser/aktiviteter der er akono- 
misk mulige arrangerer klubben 
det geme. 

CBM 8000 Vestegnen 

Agarden 50. 2.th. 

2635 ishoj 

Tlf. 02-542199 

tirsdag 09 torsdag fra 20-22. 

Kontaktperson: Jan Fromp 

Klubben startede i 1988 og har i 

dag 14 medlernmer 



Modeaftener er ikke fastlagte end- 
nu med rider. 

Aldergruppen er fra 20 ar og op 
Derbruges KUN Commodore Sene 
4000 og 8000 III 
Yderligere data: Vi er en gruppe 
mennesker der er i fuldt svmg med 
at starte denne specielle klub op. 
Klubben er udelukkende baseret 
pS de gamle professionelle CBM 
8000 serie maskiner. som f.eks. 
8032 eller 8296. Forma let med 
klubben er at udbrede kendskabet 
til disse maskiner. da man for en 
billig penge kan anskaffe sig gan- 
ske udemserket computer. 
NaT vi finder nogle gode program- 
mer, sager vi dem frigjordt s3 alle 
kan ffi glsde af dem. Vi Saver ogsa 
en stor del selv. bSde i ren BASIC, 
Comal 2.0 og baseret pa Business 

ROM. 

Computergruppen 
Gladsaxe 

Varebrovej 14. 1.2. 
2880 Bagsvaerd 
Tlf. 02-988507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 
Kl ubben startede i 1 986 og har 50 
medlernmer 

Modeaften er hver onsdag i Bor- 
gemes hus, Sflborg Hovedgade 
79. mellem ki. 18-22. 
Aldergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges bade Amiga, C64. PC 
og andre. 

Som ekstra findes en MlDl-musik- 
gruppe. 

Yderligere data: Gratis adgang for 
alle. Der er 3 PC computere til ra- 
dtghed, plus en printer. Diverse 
monitors til Amiga, samt meget 
andet. Naarmere oplysning hos 
Peter Colmorten. 

Skovlunde Computer 
Forening 

Lundebjergsskolen. 
Lundebjergvej 72 
2740 Skovlunde 
Tlf. 02-912682 
Kontaktperson: Ove Munch 
Klubben startede i 1 983 og har 28 
medlernmer 



Der er madeaften hver tirsdag kl. 
19 til 

Aldergruppen er for ALLE aldre. 
Der bruges VIC2Q. C64. CI 28. 
Amiga 500/2000 
Yderligere data: Der undervises i 
BASIC COMAL 80 og maskinkode, 
begyndere og ovede og specielle 
hardware grupper. 
Klubben afholder abent hus afte- 
ner. inviterer forskellige forhand- 
lere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover afholdes Inter- 
ne konkurrencer. samt med de an- 
dre klubber. 



Randers Data Club 

LyreveJ 6. Vorup 
8900 Randers 
Tlf. 06^39384 
Kontaktperson: 
Helge Buch Rasmussen 
Klubben startede i: 1987 
Medlemstal: 75 

Modeaftener; Onsdag og Lprdag 
Tidspunkter: Onsdag 19-22. 
Lordag 9-12 
Aldersgruppe: Fra 8-72 
(70% under 25) 

Maskintyper: 12 64'ere. 1 Amiga. 
6 PC'ere. 

Faste kurser: BASIC - 
fie re niveauer/ 
AML/64'erGrafik/DOS 



Interessegrupper: Superbase 64/ 
128/Arniga/AML - videregaende. 
Derudover: Klubbiad/Kontakt til 
andre bmgergrupper 

Randers Computer Club 

Udbyhpj 150. garden 
8900 Randers 
Tlf. 06470621 

Kontaktperson: Eyvind 5kjold 
Klubben startede i 1 983 og har ca. 
50 medlernmer. 

Modeaften er hver onsdag fra kl. 
19.30-?? 

Aldergruppen erfra 10-70 

Der bruges her Am iga, C64. C 1 28. 

PC og andre. 

Yderligere data: Klubben korer 
Sret rundt faste kurser eller stu- 
diekredse over forskellige emner. 
Aktiviteterne planlcegges for et 
halvt ar af gangen. For tiden stu- 
deres Amiga maskinkode. Der har 
gennem tiden vaeret afholdt kur- 
ser i C64 maskinkode, BASIC, 
tekstbehandltng og regneark, C, 
Mandelbrot og meget andet. 
Aktiviteterne ventes fortsat. Der 
holdes ogsa almindelige klubafte- 
ner. Klubben rider over egne ma- 
skiner, 4 stk. Klubben har et tids- 
skriftbibliotek og diskettebiblio- 
teK. Klubben arbejder sammen 
med andre klubber i det nord- og 
midtjyske. 



Oplysninger om vores Commodore klub: 
Kl ubbens navn: 



I 
I 

I Adresse: 



I Postnr/By; 

I Telefon: 

I Kontaktperson: _ 



Klubben startedei19_ 
M edlemstal: 



Modeaftener: . 
Tidspunkter: _ 
Aldergruppe:_ 
Maskintyper: . 



Derudover max. 200 tegn med oplysninger om klubbens arbejde 
kursusaktlviteter etc. 
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AMIGA 200i 

Ring og fa dit livs tilbud 

Over 300 tilfredse kunder valgte i 1989 at kebe deres Amiga 2000 
hos Euro-Trade. De valgte Danmarks storste special center for 
Amiga p.g.a. 

Know How 

✓ Hojt service niveau (ogsS efter kebet) 

t/ Landets storste udvalg i special tilbehor. 

✓ Stort software udvalg til sma priser. 

Tor DU kobe din Amiga andre steder end hos fagmanden? 



MENS DU L^ESER DENNE LINIE 

KUNNE DU HAVE LOADET DELUXE PAINT ffl 4 GANGE ! 

Med vort CRONOS SCSI haxdcard. Vi har opkabt et meget stort parti SCSI harddiske med 28 ms 
accestid. Kotnbineret med Cronos controlleren fra C Lid. er dette makkerpar ha?vel over enhver 
konku rrence. 

Dette 40 Mb Hard card sagger til: 

SENSATIONS PRIS ffl 



VERDENS FORSTE 40 MB SCSI HARDCARD 
TIL ALF PRISER! 



7595- 



20MB 


4995,- 


iZMB 


6295,- 


44MB 


7595,- 


&6MB 


6995.- 


20MB 


4995,- 


32MB 


6295,- 


44MB 


7595,- 



Golem HD3000 
Autoboot Amiga 
Harddiske 

Priser tt) Amiga 500/1000 
Amiga 3000 hardcard 



AUTOBOOT INTERFACE 

Vikafl iclvfefgeligUvefelaseautoboollnierface 

der passer til din gamle Golem hard disk 

795,- 



GOLEM DISKDREV 

Hvorfor spare 100 kr. ved at kobe ct bilhgt Taiwan 
drev, nArdu kan fa" vesttyak lopkvallteB 
kombineret med lapansk tusjtcknologi. Disse drev 
siger ikke en 1yd, bnjger meget lidt slram og hor 

atevkiap. 

3,5" amlgafarvai dlskdrev m. ufbrydcrog 
gennemfort bus, meget stojsvagt 

11 95,- 

Som ovensta'eride men med trackdisplay 

1495,- 

3,5" Indby gningsdrc v HI Amiga 2000 
FANTAS1PRI5 

1295,- 

5, 25" anilgafarvot Olskdrov med gcnncmferl 
bus, 40/80 spurs omskifter og afbryder 

1595,- 

Som ovenstiende, men mod tracfedisplay 

1845,- 

Bootselector - 

Bool fraditekstemedrcv 98,- 

HARDWARE VIRUS PROTECTOR 

unuslp sikre boskvtlelse mod boo I -block virus. 

198,- 



TURBO 

PC-XT KORT 

Fd et origirialt Commodore PC- XT kort 
med turbo kit monteret. 0ger clock 
frekvensen til 8 MHZ. Slut med at vente. 
Spand sikkertieds selerne, tamd 
efterbramderen og la?n dig ikke udl!! 

6995,- 

Selvfolgelig har vi ogsa ol upgrade kit til 
dit AT kort ring for info og pris. 



Cronos SCSI harddisk 
controllerefra CLTD. 

CUrVs SCSI Cronos controller er idag 
mariedets hurtig*le, og har lynhurtig 
autoboot Ira FFS partition. Der kan HJsluttes 
opdl 7 SCSI devices pr. conlrollgr og SCSI net 
undeTStottes. Der medfelger udfurlig 125 
siders manual installations .software og 
utili ties. Vi leverer eontroUeren alene eller med 
harddisk 

Controlleren uden harddisk 

3200,- 

Controller monteret rned 84 MB, 28 ms 
Seagate harddisk 

1090O,- 

Controlleren monteret med Qantum 
harddiske 40 MB ; 1 1 ms access tid 

9900,- 

80 MB, Urns access lid 

13700,- 

105 MB, Urns access fid 

16000,- 

Quantum harddiskem? saslges ogsa lose. 

GVPNyhederU! 

AcceleratorkarC: 

16 MHZ 68030/6882 leveres med 4 MB 32 bi t 
burst mode no wait state ram: 

32446,- 

Samme som ovenstaende men i 
den hurtigste 25 MHZ udg. 

35075,- 

Arnigi 500 SCSI Iwrddisk nylied: 
Kombineret harddisk og 
ram udvideise: 

Smart liUe Arnigafarvet metal kabinet til at 
stille ved si den af din Amiga, med intern 
strarnforeyning og piads UI 2 MB ram. 
Autobcoterselvfelgelig, lynhurtige access 
tiis,lwere5mfid40,80eileria5MBll ms 
Quantum harddiske. 
Med 40 MB Quantum 

12000,- 



MER'MEGA TIL DIN AMIGA! 

/ fch lean levere alle de forskellige RAM udvideEser til samthge Amiga modeller. De fas fra 512 
kByte og helt op til S megabyte, afliaengende af modeilen. Ring og har om priser og modeller. 



Original Commodore 512 KB ram udvideise til A500 Tilbud 
GOLEM 512 KB ramudviddse til A500 m. afbryder 

GlGATRON mini MAX 

1,8 MB RAM udvideise til Amiga 500, Bestykket med 512 KB ved levering - Med ur og afbryder 



1595,- 
1395,- 



*+Super Amiga 2000 RAM tilbud 

4 Megabyte Ramkort til din Amiga 2000 med plads til S Megabyte, 
2 Megabyte RAM kort til din Amiga 2000 med plads til 8 MByte. 



219S r 

kun kr. 7795,- 
kun kr. 5295,- 



J^Zuro-lrade 

DANMARKS MEST SP/ENDENDE AMIGA CENTER 



ALLE VORE PRISER ER INCL. MOMS 
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL 1 ANNONCEN 



FEMLANDSGADE 25 

8200 ARHUS N 
TELEFON 86 16 61 11 



MODEM 100% Hayes kompatlble 

DISCOVERY 2400 Baud extern! 
E uropas mest solgte modem - og Ikke -uden grand. 
Blidenes leslvinder kombineret mod Kcj kvalitel 
sami en pris der er til al forsuLTH alle vorc modem 
medleverea komnununUutioiu software, 

2285,- 



AMIGA MUS& 
TILBEH0R 

MUSE MATTE Ekstra star mat le I den velkendto 
kraftige kvalitet 

98,- 

MULTIPLAYER KABEL 

Med dettc kabel er del muhgi. at spile mod din 
knmrneral istt-dct for mod compu leren. underslattet 
a f alle fly Simula lorer samt matter al andrc spLl. 
Kablei (orbinder2 Amiga' ef med hlftanden. men 
tan ogsa sende data mellem en PC og «n Amiga. 

248,- 

SCART KABEL Amiga monitor kabel. Passer 
blandt andet til Phillips BS33 og 865? farve 
monitorer, saint tfl dc ficste TV med Scan Srik. 
Norma It 29B.- 

HOSOS KUN198.- 



Amiga Specialkort 

Cm MULT1PORT BOARD Udviderdin Amiga 
rued ekstra RS232 serielport, RS 422 send port 

sami parallel port. 4495,- 

Kortet Van ogsl fas i en version med appletalk 
interface samt SCSI controller. 



FUCKER FIXER Crafikkort til Amiga 2000, der i 
forbindelse med VGA /Multisync monitor kan 
kore Amiga High-res. interlace uden flimmcr. 

6395,- 



DEN NYE FAT AGNES 

OPGRADER DIN AMIGA 2000 TIL AT 
K0RE MED 1 MB CHIPMEM. 

Dot a lykkaJe os at static ncglc H sryktaafdcniie 

■ili'l.iim:v.d. ;<mt vi s.f>«t (i<r 

495,- 

Chtpmon og 1 /2 chip-l II taA 

295,- 



LATTICE C 5.04 
Absolut bundpris. 



2395,- 



PUBLIC DOMAIN til AMIGA 



Public Domain ind. 3,5 " disk 
Leveret pi 5,25" disk 
Katalog diskette 



14,- 
30.- 



KIND WORDS 2.0 

Endelig kom del absolut bedste Danske 
tykstbehan filings program til Amigaen. 
Alt er pa Dartsk: menuer, manualer, 
ordelingog stavekontroi. Blandt de 
mange avancerede fealures kan bla, 
nasvnes Munksgaards 120,000 ords 
Internationale ardbog, Superfont 
skrifttyper, adressefletning, integrerel 
farve grafik i dine dokumenter, superflot 
udskrift og meget andet. 

De andres pris 895,- 
W Vores pris kun 695.- 



MAC Busters 
Professional 

PAGE 1.3 

Verdons bedste DTP program 

Nu med AGFA Compugraphics fonte 
Compugraphics er verdens sterste 
leverander af fonte med over 170O 
forskellige, Prpgranunet har ogsa 
postscript kompatible vectorfonte, 
color seperation og listen kunne 
fortsante. Denne annonce er lavet ved 
hja?lp af Professional Page. Ring for 
informations ark og pris. 

Professional draw er et Postscript 
compatibelt tegneprogram. Den 
perfekle makker til Pro Page \3 til 
udarbejdelse af illustra doner. 

KUN 2195,- 



U f 400 

BAUD 
MODEM 



Dot er med stor tilfredsstillelse at Euro- 
Trade nu kan tilbyde intet mindre end 
verdens bedste highspeed modem. 
Det drejer sig selvfalgeligt orrc 
US ROBOTICS COURIER HIGHSPEED 
MODEM. Dette modem sender og mod lager 
med op til 14400 baud i HST mode. Deter 
selvNgelig lige sa nemt at betjene som et 
almindeligt modem. Det er ikke uden 
grund at US Robotics med mere end 
1 ,000.000 solgte modems idag er en 
verdens standard. 



8995 r 



Nyhed!!! 
DIGI VIEW 4.0 GOLD 

Crver dig mulighed for at digitfllisere biUedcr og 
genuande. Billcdeme kan bagefter forsynw med 
spa?ndcnde e'fekter i f.eks. Deiuie Paint HI. 
Digivicw Um ptrfchtt ,arvc ~ bllleder med et 
S/H camera. Nyf i version 4.0: Da unailige er skel! 
4096 farverwnti&i$iHr}opteimn&l DefgrsteSQ 
hinder ttreistyk gratis DigiprinI 1,0 

1895,- 



S/H CAMERA 



2695,- 



RGB SPLITTER Civer dig mulighed 

for at bruge dit VHS video camera 

2895 r 

DELUXE PAINT III 

Dei bedste tegne og animations program til din 
Amiga. 

1395,- 



PRINTERE 



CBM MPS 1 500. Testvinderen nir det ga-Wer 
farv-ef! Ind. kabel og printerdrtvere 

2995,- 

STAR LC 10 color 

2895,- 

STAH LC 10 Commodore 64 & 12ft 

2395,- 

STAR LC 10 HI Amiga og PC incl. label 

2095 r 

LC 24/10 

24 rials printer ind. printerdrtvere til Ami git 

SA RABLER DET !!! 3885,- 



NEC P2200 



3965,- 



NEC P6+ 

Marked ee ubestridt bedste 24 nils printer. 
Eminent kvabtet. hurtig udskrin og flotie 
udskrifter- 

7995,- 

XEROX 4020 COLOR INKJET PHINTER 

Markedels sta?fke5le farveprinlw - Skal d« vajrv 

bed re koster det del 4 dobbel te. 

XEROX 4O20 kun 18666,- 



Bognyheder: 



AMIGA Hardware Reference Manual 

Nu er den her endelig. Bog en om hvorda n 
Arnigacns special Chips og i ntertacc chips 
iungerer og hvordan nun pcogrammerer dem 
Dcnne bog er suvenenl 

Pris 498,- 




The Feeling of a floating Flight 



I denne af deling af Gallery og frem- 
overvtlhveivetat«kulleanrneldebil- 
leder og vaslgede bfcdste og mest af- 
skraekkende fra, ua&re patagt underteg : 
nedes skuldre. Manden med de sma 
pixelojne er pa-banen og siger tak til 
Lars for et godt forarbejde. Jeg haber ai 
freintideri,. vil -give mig, mange leeser-" 1, 
disketter med ligesa stor kreativt irrd- 
• hold som hidtil. : 11 
i , Hvis du.har spsrgsmarl o.mkring com- 
putergrafik/tekrirtc ma du megetgerne 
opstille disse i et lille brev som du kan 
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sende sammen med din grafik. Oisse 
sporgsm atelier kommentarer vil veere 
en stor hjselp' i mit arbejde som grafik- 
anmelder, sa se at komme ud af start- 
hulierne. 

M&nedens vindere 

Men lad os skippe snakken og fa sat 
navne pa denne mSneois bedste bi- 
drag. j 
F0RSTEPLADSEN og 500 kr. af denne 
maneds budget, gar til Jens^eter Kru- 

"... • ;. v r. 



rup som Jtar lavei en pixet-sprojte- 
illustration v - "Airbrush", forestillende 
toppen af sine drommejkun ne jeg tseri- 
ke-mig.-Han.har faet nbgte gode virkn-in- 
ger frem i lakken. og med licit ekstra ar- 
oeide. star den ikketilbagefornogetaf 
det man kan kebe uden for Fona. 

Seivsamjpie sprajte-entbusiast har 
ogsa ind^ej^dtbilledet med det fanta- 
stiskenaven The Feeling Of af loating 
Right", som ma vesre layet efter en 
, : kaempe brandert pa hove3et - 200 kr. 
for den. 



DADA.DA. . ."COMputer" 
byder velkommen til Kim 
Holm-vorafenyegrafik- 
ekspert. der f remover vil 



01 



styre de pixet-rigtige 
billeder pa plads i 
Gallery. Harduvedet 
tilfaeldefumletlidtlaskker 
grafik-kage sammen T 
som du synes andre 
ogsaskal have glaede af . 
si send dine eqne t 
billeder ind NU! . 




3. preemien vil jeg tildele Anders Visti 
Hansenforhansrnegetgrafiskoriente- 
rede billede "Skak 2010". Jeg synes 
ideen er god, udforelsen er forsvarHg I 
denne opbygnlng, men prav at udnytte- 
det mere optimalt, eventuelt med ltdt 
mere kaBlen for detaljerne - 200 kf. i 
hus. 

Det samme rad vil jeg give Tor fra 
■ vorfes Norske bfodertand. Med "Bilde" 
har nan fanget en god sterhning. Per- 
spektivet er ramt godt men brugen af 
flere farver ville nave g(vet et bedre ind- 



trykaf dybde. Han skal dogalligevel ind- 
kassere en fjerdeplads for sin mdsats 
pa kr. 2M 

ben sidste jeg har valgt at vise er 
"made by" Michael Thomsea.som har 

I v£eret sa fiink at mdsende sin tegning 
taget fra tegneserie-alburnmet EROTI- 

z CA. Tegningen af sarnme navn har jeg 
bragt pa grund af de gode farver og en 
vellykket baggrund. Biers serjeggeme 
atde indsencfte billeder er overvejende 
originate. VI henter alleinsptration, men 
ptovidet mindste atskjule det lidt- 200 
■ - I / ' 



Da dette errnin ferste tjans pa disse 
sider, vil jeg ikke udpege "Manedens 
Raedsel" I denne ortigang, dajeggerne - 
fra starten af. gerne vil virke som eri 
fftnkfyr. , • 'i ' 

Skrivtil mig, men forvent ikkedirekte 
svar pa df me eventuelle sporgsm a), pis- 
se vil, rnaske dukke op h'enad vejen i mi- 
ne f remtidige artikler for vores aljesa m- 
mens pa. mange oovader. iscer nar del 
gffilder grafik, fotetrukne blad. 

KirrjHolm 
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"COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
■ DIN eksklusive abonnementsklub! 



x 



X 



Disk-Service 

velkommen Ill "COMpulers" Disk-Service - sleflet 
hvor du kan undstippe de (orfeetdeltge udllstn inuer, 
samt besUlle eeVi eHei Here al wore mange PD- 
Diskeller (ra PD-Comer Prison er 55 kroner pr 
disk Gula-kJubpfl&en er kr. 45 pr. disk. 

Jeg vtl geme boslilfe 

Mege-OWwi: 

Vores (orsto dish med) program-gul Ira forskellige 
numre af XOMpuiors" sanose artlkei-seriBr. bia. 

rned lolgenoe programmer til Amiga 

Artllcslnavn: 

BoolbtOCKen pa Amiga 6/8B 
Saoan laver du el verdenshu 1VB9 
Lav dm egen Amiga da mo 9/B9 
Sadan laver du vekior-grafik 1.11/89 
Sadan laver du vekior-grafik 2.12/69 
Sadan laver du Track-load 9/89 
Byg-Selv billedcfigillzer 12/B9 
Amiga Power Works 5/89 
Amiga Power Works 7-B/89 
Amiga Power Works 10/39 

PD-Disk # 1 

(ROT, RTCUBES. MandelVRoom, Fpicj 

PD-Dlik*2 

(Fiamkay. Cled. Showprint. FuncKey, Asieri- 
ods. Risttnolfa, HBHtlLantm. Gauge) 

PD-Diak#3 

(Comm, Qbase. BBSLIST, TagBBS, Ami- 
Gazer. Packlt) 
P0-CM»k#4 

j HAMmmm, DX-Synih , Nan, DEMOli lion. LED, 
Melt. DK, Panl. G0MF1 0. Hip. Wirodemo, 
Psound, lyd) 
PD-Disk » 5 

(Bird-anim. bomgf light, aniro. Boing3D.antm. 
AboutSound, Birds, anim. blrds.audio. 
bird, anim) 

PD-Disk * 6 

(Silicon. Amoeba. Cness, QuivctcFUxj 
PD-Disk#7 

(Label. Splines. Juggler. AnlmPlayer. Shm) _ 
PD-Dlak *8 

(MicroSpeW, Amigamonitor, WBColors. Icons 
Blitz, DiodeDead. WaveScroll, Music, Wave- 
fonl Sunmouse. Wc. TlmeHAM. HELP) 
PD-Dlsk #9 

(DrunkenMouse. Gravitywars. EgyptianRun. 
DlskU5i. ColorMap. DelRAM. Calender, Big, 
Guru, Lace, Hodgepodge. MouseOtf. Mouse- 
On, TinyCiock, Worms 

PD-Disk # 10 

(BackGammon, Eoms, Amoeba. Wheel. 
WBLander, Egyptian Run. Cycles. Gravity- 
Wars, Asteroids) _ 
(Dobbelt-disk kr. 99) 

PD-Olik#11 

(Cowboys. Dial. ReadBB, WnteBB. PrTXT, 
NewZAP, omGPX, GPX, Cmd. nofastmorn. 
Fsw) 

PD-Disk » 12 

(Vcheck. Etankn. BlackBook. *Keys. Helios- 

Mouse. Lens) 

PD-Dlak # 13 

(RSLCiock. Silicon. ltf2Pcs. Oinello. Bouncer, 
Plot) 

PrtslaH 

Jeg har Indbetalt belobet pa: 

Gkokontonr 9 71 16 00 

Vedlagt i check 

Dankort; Reg. nr. Kdrt nr. 

Udstedt den / 19 

Undorskrifl 



Navn 

Adresse_ 
Poslnr 



-By. 



Hvis du o' abonnent (guld • kluDmeaiem | og du twtaier med 
cnock, si sknv d>l abonnementanr uden pi kuveftan. Ved 
girolndDetalmg ■ sknv aoonnomenlsnr under bsmairknin- 
go' Hor kan du ogsA ardors hvllhe dl shelter du bestihet 
Bcialc du mod Dar.kort, skol du DWI udtytde og intSsende 
donna kupon I udtyldt stand. LewtnnQsllc 2-14 dagn Ira 
inoDolalmg or roglGUSrot 



Forhandler: 



Alte netastfende fortwndtere kan tibyde 
dig en god rate!, hvisdufremviserdrt 
pefsontigeGULD-KORT!! 



Tllbyder: 



Pro Computer 

SiiananufMvaj ?i 
MM HvkWv-o 
TH: 017156*3 

DAM FOTO 

Bu«lrio*vat 
8550 MaGnif 



CommoOort PC 10 III 



Seftrtu 
Cc*nput4ftlit*fia> 



V««t|yak FOTO-CENTER W h l— M 

.-v<. — i- c ~« m m«c n m pu I ■ '■ 

rezo Larrrrg MaronrWt 
BowM 



Dam FotQ 

Ski Matniacgaoe 67 
8800 Vlborg 
09615699 

DAM-FOTO 
VWavoaoa 4 

7800 *y««0*io M 

TV: 07 72 » 73 

ProiMikmal Studio 
Equip. 

M C AorMrUBfisgM* 22 

TH: M 13H 61 

L*gaD*t* 

8600 V»^n 
Tit; 06 3fl 08 3? 

DAM FOTO 

7700 rNMM 

Tlh 07 B2 30 0? 

Betafon 



Dam Foto 

OaranarKs^ada *Q 
9900 Fffdw Hcihavn 
06431B10 



Sotwara 



Scttwara 
JOytljfm 



Amiga 3000 
Anttga nart- 
og Solrwaia 



So«wa<» 

jayttickt 



DttNw 
Pro' aoftwaMi 



Soirwara 



64/1 » 



Sotiwara 
Olakatfiar 
PflOti/bOi 



Amtga Sarr*>a>a 
Amiga Haiewara 
C'Utlva Sound 



Morcom Data A/S 

Jfaw»oa« 7 

TV 00 7? 6» 68 ' 72 66 34 

Olatyfck* 

Fo!o & Computarcenter 

Ffooanorjorgwi 7 
3&50 Oiirykka 
T» 03 17 B* 94 

Skaodlnavti* 
Comp j tercenler ApS 

Htmm *»• 7 »i 

20CO KoMnhavn F 
Tfl: 01 34 68 77 

HAGNER 

Atvgaoa X 
45XINCJD8N 

TA: 03 43 05 35 



HARD-SOFT CBM. AFD. basic 8 biwun 
Donnevirkoii 71 
470O Slogalia 

TH: 03 53 51 01 



"Gaorg Chrlilenian" 

Aitltofv 10 

•70O ' 

Alt.: NlalaG Jonaan 

TV: 00 72 20 74 

BMP-DATA 

Poaiboi 4i 
3330 

T». 02 27 6' 00 



BIG Blot KWi 
128 




Poppai' Pizza 

Comaiagada 101 
H23KBba<inavnK 

TH; 01 13 22 15 
P«pP4M' Pizza 

fUffajBiilidBin 57 
1550 KsMnnawn v 

Til 01 32 » 99 




ZOXrabalpI 
aileaiora 

ptzu'ar 

30% 'a&aipa 
■hi 110(1 

piuaV 


Fac Data 

Mavno Al« 57 
9700 Hsraana 




DrKene- + joystios 


St|erneDflia 

SliauMve] 70, Frojlav 
S200 Aaiboi g 
Tit 08 34 33 44 


0*«Mf 
OnXDOxa 
JoyaiKlu 


PC'ar 
Monitor f 
Uodama 
PWflv 


HN DATA 
U«iafCfl0a83 

■5700 S-andtofu 




Diak * boi» 

FuldpfW- 

ptogtanvna' 


Dam Folo 

AlQMe 76 

3700 B<an(*ara.»v 

06620770 




Soff-ara 
JoyancU 


CPU 9000 A/S 

Narrogsda 27 

9000 Aariootg 

TV: 08 13 22 77 




Joy»t«ti»og 
Kitwarn i 
64/Amtga 


CPU 2300 A/S 
Amagar&rogaoa 13* 
2300 Kooannasn S 
TV: 015625 00 




Jori&ckiog 
aotWntra ill 
64/An*ga 


CPU 2810 A/S 

Hadovr* Camnjm 206 
2610R*OOVra 
T|t0l4'60 42 




_o.«lic«i mj 
totmw* 01 
M'Amtgi 


CPU 6000 A/S 

AoouMvarda" *5 
BOOOAftiuiC 
TH 06 18 38 33 




JoyMKMaog 

•orrwa>«* tn 
64/Ami B a 


CPU 2000 A/S 
Falkona* Ala 1 4-16 
2000 KaOannavn F 
T»t; 01 34 21 21 




Joytttcm og 

aoflaanau 

64/Amva 


CPU 2100 A/S 
OsiBftvogaOa 110 
JiOO Ke^anhavn 0 
TK 01 43 04 00 




JoriKHaog 
(envrar^N 


CPU 8000 A/S 

*Doui«vamofi *& 
60M Airsit C 
TV. 08-163633 




JoysUka og 
C64 og Amga 


TGP DATA 

SanBorgado 3B 
4180 S-'o 

Tit. 03 «3 17 57 




RABAT: 

20% p| 
raparaitonet • 
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BRIKKERNE 




ER FALDET PA PLADS... 



RAMUDVIDELSER A500 

Brikken, der gor spillet storre 

* 51 2 kbytes RAM-udvidelse til AMIGA 
500 

' Giver dig mullghed for al kore nogle 

at de ngiigt store programmer 
' En lordoblmg at hukommelsen er 

som regel en tire- eller temdoblmg at 

arbejdshukommelsen, tordi Work 

bench og andre programmer ogsa 

fylder 

* Wegei lille og handy udgave 
*Med atbryder 




SMARTSOUND 

STEREOSAMPLER 
-Laeg 9yd pa puslespillet 




kr.1.275,- 



51 2 kbytes 
RAM-udvidelse 




kr.1.475,- 

512 kbytes 
RAM-udvidelse med 
ur og baltariaackup 



SUPERFARVEPRINTER 

en kopi af puslespillet 

MPS1500CDM1O5 giver dig mulighed tor at udskrive 
grafiklegninger og tekster i larver. Den danner omkring 
50 torskellige. klare nuancer, hvortor der opnas en 
rlgtig Hot udskrift.MPSl500C/DMl05 er ogsa meget 
velegnet tit at skrive tekst og gor det med 
hastigheder pa op til 120 tegn/sek. Med 12 
for'skellige skriftarter far du god mutighed for at 
variere teksten og ta den til at se professions ud. 
SOFT-TODAY skrev, at"1500C er den bedste til farver, 
hvis du da vi) have en printer til under 10.000 kr 



MPS1500CDM105 



Med ers sampler tar du mulig hed tor at overtore dine egne 
lyde eller musikstykker til Amigaen og herfra arbejde 
videre med dem.Du kan lave alle de tede effekter. der 
kendes tra poppen. med en Hot lyd i Hi-Fi kvaliiet. Saat 
Smartsound til stefeoanlaagget og tap a! lyd herlra: CD, 
BAND. MIKROFON, PLADE o.s.v .Smartsound gengiverlydennojag- 
tiglige sagodt som alle andre samplere. Nar Smartsound stereosam- 
pler er biiligere er det tordi. at de tordyrende drejeknapper ikke er sat 
i Smartsound; Du har vel allerede masser at knapper pa ster- 
eoanlsegget, som du lige sa godt kan bruge. ■ OHO 
Smartsound stereosampler KT. OwOj" 

incl. software og kabler 



3,5"CUMANA 
DISKETTE- 



~7J 





kr. 2.875,- 

j Incl kabelfvaardi kr. 228.- 
tarveband og 250 ark papi 




STATION » 

-Flere brikker at flytte med ^/ 

"Ultralille diskettestaHon for AMIGA5QQMOQQ/20QQ 
'Meget siojsvag 

"Bygget op over et yderst stabilt PC-drev 
'Med gennemfort bus (daisy-chain) 
'Leveres med atbryder 

'Opererer med 3,5" disketter og er tutdstasndig kompatibel 
"Produceret I England - Europfflisk kvalitet 

"Meget lavt stromforbrug, belaster ikke AMIGA'ens stromtorsyning sa hard; 

3.5" drev til AMIGA kr. 1.185,- J&jr 

Prisen inkluderer kabler og dansk J % ^^*\^ 

vejledning samt 1 gratis rensedlskette- I \s s $y 

SWUvmrdikf. 68.-) >K 



AMIGA 
MUS 

- Nfir en brik bliver slidt 

Er dm mus slidt og dermod uprcscis ellerer den gaet Jiell i 
stykker 0 Sa skift den ud med denne hojkvatitets. 100% kompatibte 
TURBO- AMIGA mus. Prisen er helt I bund: 

kr. 448,- 

Incl. musematte og museholder, 

kr. 548,- 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 



Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller 
rinqja vor ordreteteton 42 27 81 00. 



'BFTIP-DRTPi ll 

Lysirupvej 3, 333I 




Musematte 

kr. 68,- 
Museholder 
kr. 68,- 



SYNCHRO-EXPRESS 

- F& flere brikker af samme slags 

* Den bedste kopi loaning pa markedet 
" Kopierer op til 81 spor med elektronisk kobting metlem 

diskdrev pa din AMIGA 
' Kan kopiere det meste at att beskyttet software (OBS! Del er 
ulovhgl at kopiere COPYRIGHT-sottware!) 

* Lynhurtig: Kopiermg incl. formalerlng pa under 50 sek. 

Program (menustyret) og hardware ialt kr. 895,- 




0 Gorlose 



Lysirupvej 1 

Jeg bestilter hermed: 

stk. 

stk 

5tk. 

stk. 



% 

Fax: 42 27 89 19 ^Oq 
Postgiro: 1906259 

^ 42 27 81 00 




akr. 
akr. 
6kr. 
Akr. 



NAVN 



ADRESSE:_ 



POSTNR./BY:_ 



BETALING: 

Check vedlagt + porto kr. 20.- 
J Pr. etterkrav -» porto kr. 45 t - 

Folgende informations matenale onskes tilsendt gratis: 
I AMIGA mus 

. Smartsound Stereosampler 
1 MPS1500C/DM105 tarvepnnter 
i SYNCHRO-EXPRESS 



Nar du be- 
stiller, er du 
automatisk 
• med i lod- 
itraskningen. 
Der trsekkes 
I hver maned 
lod om et 
gavekort pa 
kr. 500,- t 
<dk< 



Aft pf mpn fr.tn 1 tir% namnn Alia rvi^pr pf mrl W?» mom*; Dpf lanp^ InfhPhnU fnr rrvktpil nrivpnrtnnnpr rwi nrivilntp wamr • tinn 1 Knmnpn mfl npm** >Uriupc pf pilar i*nnio<*"; 




AMIGA 500 OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) * 



DANSKTASTATUR 

DANSR QPSTARTPROGRAM 

BRUGERVEN LIGHED 

INTUITION 

MUS 



€C TE MULTI-TASKING 
MNTASTtSK GRAF1K 
ANIMATION 
4.096 F4RVER 
HOJ OPLOSNIKC 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHEZISEH 
TALE 

TEKSTBEHANDtINC 



MULICHED FOR: 

VIDEOREDIGERING 

CAD 

DESIGN 

UOVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDICITAUSERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

FartH tramtlden fortampsf 
or bogymtt. 



ROM INO OG PROV DflOMWECOV>»dTEREM HQS DIN LOtALf COvACDOffE fOPHANDlfP OG DELTAG l VOHES STORE SOFTWARE* ONKUPR ENOr 



